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内容概要

　　本书是针对Mastercam X5初学者的入门型实例书，全书共分11章，分别介绍了Mastercam
X5的系统入门、二维图形的绘制与编辑、三维实体设计、曲面设计、数控加工基础、二维铣削加工、
三维曲面数控加工、数控车床加工、二维线架综合实例、三维模型综合实例、数控加工综合实例等内
容。

　　本书语言通俗、层次清晰；书中实例尤其丰富典型，全部来自于一线实践，有很强的实用性、指
导性和良好的可操作性。
读者即使此前毫无基础，也可以迅速上手和提高，实现完全自学的技术飞跃。

　　本书附光盘一张，包括书中所有实例的素材文件和视频操作演示，以方便读者学习。
本书适合产品设计人员和数控加工人员使用，同时也可作为大中专院校相关专业学生的自学用书或参
考书。
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