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内容概要

Adobe公司最近推出的Dreamweaver CS5、Fireworks CS5、Photoshop CS5和Flash
CS5是制作网页和网络动画的必备利器。
本书从零开始，逐步深入地讲解了用这些软件制作网页和建设网站的方法与技巧。
本书注重网页制作、图像处理和动画制作技巧的运用和实际创作方法，分为5篇，共19章，对网站开发
入门、网页设计与制作、动态网站开发、网站发布与维护和案例实战，进行了由浅及深、循序渐进地
讲解，各章节注重实例间的联系和各功能间的难易层次，内容讲解以文字描述为主，图文并茂，生动
易懂，并对软件应用过程中可能出现的问题、难点和重点给予了重点讲解和提示。
同时以实例的形式让读者一步步领略各个软件的风采，完成从新手到行家的转变。
能为读者提供帮助，以制作出精美的网页。

本书内容全面、实例丰富、可操作性强。
因此，本书不仅适合作为网站设计与网页制作初学者的入门指导，也可以作为相关电脑培训班的教材
。
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作者简介

本丛书的作者团队对计算机程序设计类图书有很好的敏感性，对出版动态有准确的把握，对计算机技
术的发展进行长期跟踪。
该团队长期以来致力于计算机图书的研究，已经出版的多个系列图书在计算机图书市场上都有良好的
口碑，成为红极一时的计算机程序设计畅销书。
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章节摘录

版权页：插图：5.制作网页 一个网站往往要制作很多网页，具体制作时主要包括以下内容：·创建页
面框架：在整体上对页面进行布局，根据导航栏、主题按钮等将页面划分为几个区域。
·制作导航栏：借助导航栏可以更加方便地浏览网站。
·添加页面对象：分别编辑各个页面，将页面对象（文字、图像、视频、动画等）添加到网页的各个
区域，并设置好格式。
·设置链接：为页面的相应部分设置链接，这样，整个页面就整合起来了。
6.开发动态网站模块如果我们开发的是动态网站，除了设计网页外，还要开发动态网站模块。
通常，可以通过数据库和编写程序来使网站具有更多的功能。
动态网站并不是指所有的页面都是动态的，我们需要对网站的整体架构和栏目分类进行详细的规划，
从而分清哪些栏目需要是静态的，哪些页面需要做成动态的。
网站常用的功能模块有新闻发布系统、搜索功能、产品展示管理系统、在线调查系统、在线购物系统
、会员注册系统、统计系统、留言系统、论坛及聊天室等。
7.域名和服务器空间的申请首先，要注册一个属于自己的域名。
有了域名之后，在世界上的任何地方只要在浏览器上输入地址，就能看到网站上的信息。
一个好的域名拥有巨大的商业价值，拥有一个域名是迈向电子商务成功之路的笫一步。
有了域名之后，还要有空间来存放网站的内容，所以，我们要租用服务器空间。
目前的服务器空间一般都支持FTP上传，也支持HTTP下载。
8.测试与发布网站在发布网站前需要对站点进行测试。
站点测试可以根据客户的要求、网站的大小及浏览器的种类等进行。
测试时需要注意以下几点：·由于在创建网站的过程中可能需要不断地重新设计、调整站点内容，会
使某些链接失效或错误，需要运行链接检查对网站中的链接进行测试，检查站点中是否有断开的链接
。
·监测页面的文件大小和下载速度。
·对浏览器兼容性进行检查，保证页面支持不同的样式、层、插件，并要注意不同浏览器中网页布局
、字体大小、颜色等的区别。
9.后期维护与网站推广上传站点后，要定期对站点的内容进行更新，以保证网站内容的新颖性和可读
性。
同时也要定期检查页面元素的显示是否正常、各个链接是否正确等。
宣传推广网站，可以让更多的潜在客户访问并了解网站，将产品和服务信息传递给客户。
可通过设置网页标题、添加meta标签、设置关键字等方法来提高被浏览者搜索到的几率和网站的吸引
力；通过注册搜索引擎、友情链接、网站广告、BBS论坛、电子邮件等方式推广网站。
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编辑推荐

《网页设计与网站建设从入门到精通》涵盖网页设计及网站建设方方面面的知识，从软件的基本功能
出发，注重操作经验和技巧，结合网站建设的实际应用，列举大量实例由浅入深地进行讲解，对网站
制作流程进行全面而细致的介绍。
《网页设计与网站建设从入门到精通》内容全面、实例丰富、可操作性强。
不仅适合作为网站设计与网页制作初学者的入门指导，也可以作为相关电脑培训班的教材。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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