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内容概要

本书主要介绍3dsMax和Photoshop结合制作园林景观效果图的方法和技巧。
全书共分3篇：“基础篇”针对3dsMax效果图制作中的基本知识讲解一些使用技巧；“案例实践篇”
通过5个精彩的实例介绍了园林景观效果图的制作方法和技巧，实现了园林景观艺术与计算机技术的
完美结合；“拓展训练篇”带领读者进入实际作业环境进行自我考核，通过给出的图纸来制作效果，
给读者更大的发挥空间并给出关键提示。

本书内容丰富，结构清晰，讲解通俗易懂，理论与实战并重，技术参考性强，适合各层次的读者朋友
学习。
为了方便读者朋友的自学和创作，本书还附赠了配套光盘。
将涉及的线架及相应的图片、所有用到的贴图等都收录其中，读者朋友在学习和制作过程中，可以随
时调出光盘文件对照参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   （2）适地适树原则 地被植物的生长受土壤、大气、水分、光照等因子的影响，有
的喜疏松肥沃的土壤，有的耐瘠薄，有的喜湿润，有的耐干旱，有的喜光，有的喜阴，有的抗污染。
因此，我们进行地被植物栽植时，首先要充分了解植物本身的生长特性和种植地的条件，再选择适宜
的地被植物，做到适地适树适植。
 植物配置时，选择树种后，首先要充分考虑根据物种与物种、物种与环境之间的关系，合理选择地被
及其他植物种类，避免各个物种对空间和营养的争夺，保持群落中各种群间以及各种群与周围环境间
关系的协调和动态平衡。
同时利用种群之间互利互惠、合作共存的现象，对物种做出相应的选择和组合搭配。
其次还要尽可能利用不同高度的植物设置植物群落结构。
阳性喜光的高大乔木下，可种植叶形、叶色都有一定观赏价值的耐阴亚灌木或灌木类地被；林缘处可
选配耐阴性的宿根花卉、1～2年生花卉等草本植物，形成复层群落结构，构成稳定的生态景观群落。
 （3）多样性原则 城市的景观多样性是建立在城市植物种类多样性基础上的，地被植物个体小、种类
繁多、品种丰富，体现的是群体美，能够体现良好的景观效果，但没有一种植物配置是绝对完美的。
同一地点、同一环境下，配置较多种类的植物，丰富地被植物的种类，充分利用植物各种不同的叶色
、花色、果色，可实现贴近自然模式的景观效果。
多样性原则在配置时必须兼顾其他原则，使植物整体错落有致，能够作为户外空间的背景来加以利用
。
可用不同高度和不同种类的地被植物来暗示空间边界；也可利用自然单纯的地被植物供托主景，使景
观季相变化丰富，从而构成美妙的植物群落。
 （4）目的性原则 在地被植物配置时，无论是选择种类，还是确定布局形式，都不能仅凭个人喜好来
设计，应该与设计目的和主题相结合，充分表达最佳景观意境。
比如，为了衬托建筑的雄伟，可以利用草坪作为背景，大面积草坪或花卉与高大宏伟的建筑在气魄上
可形成对比。
又如在儿童公园，营造的景观效果要与儿童活泼的天性相一致，所以在儿童公园和幼儿园的种植设计
中，一般选择植株低矮、无毒无刺、色彩鲜艳的地被植物。
再如一些沿水城市，经常受到水灾的侵袭，沿水建筑损害严重，便在滨水区的一定范围内种植大片草
坪，这样既可使水灾带来的损失降到最低，又可为市民平时休闲娱乐提供场地。
 （5）美学原则 地被植物景观是一种立体艺术，它的高度、宽度、深度及个体的大小、形状、色彩、
质感、位置的适当安排，可以表达三度空间的美，加上枝、叶、花、果的变化，色彩万紫千红，季相
纷繁多样，更能表现出动态的美。
许多美学方面的原则有助于视觉和美学方面的组织，如均衡、统一、韵律以及比例和尺度这四个原则
可用于空间构成及平面布局，这些原则并非公式，也不是绝对真理，但能令人感到近乎完美的设计，
是景观美学原则的一个重要因素。
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