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前言

AutoCAD是由美国Autodesk公司于20世纪80年代初为微机上应用CAD技术而开发的绘图程序软件包，
它具有易于掌握、使用方便、体系结构开放优点，以及绘制二维图形与三维图形、标注尺寸、渲染图
形及打印输出功能，被广泛应用于机械、建筑、电子、航天、造船、石油化工、木土工程、冶金、地
质、气象、纺织、轻工、商业领域。
 Autodesk公司于2011年4月中旬宣布推出AutoCAD 2012系列产品，及以AutoCAD为基础的AutoCAD
Design Suite 2012。
新版本可让使用者灵活应用AutoCAD于各行各业，并支持异地处理工作任务。
AutoCAD 2012系列产品涵盖一系列功能强大的行业客制化设计工具，支持建筑师、工程师专业人士发
掘创意、记录设计，并借助可靠的DWG技术进行协作；此外，新版本可与AutoCAD WS网络和行动应
用程序直接连接。
 全书分为13章，分别介绍了AutoCAD 2012基础入门，简单二维图形的绘制，基本辅助绘图的设置，二
维图形的编辑命令，复杂图形的绘制与编辑命令，图形的显示控制与打印输出，文本与表格编辑，图
形的尺寸标注，图块、外部参照与图像，对象的查询与CAD标准图集，三维绘图基础与网格曲面，三
维实体的创建和特征操作，三维实体的编辑与渲染。
本书在介绍的过程中，由浅入深，从易到难。
 本书内容丰富，结构清晰，语言简练，实例丰富，叙述深入浅出，具有很强的实用性，可作为广大初
、中级AutoCAD用户的自学参考书，也可作为各类院校学生和相关行业工程技术人员的教材。
本书配有DVD光盘，内容包括全书讲解实例和练习实例的源文件素材，以及全程实例动画的同步讲
解avi文件。
 本书主要由李波、刘升婷著，刘冰、郝德全、王任翔、汪琴、李江、谢义勇、尹兴华、刘霜霞、王红
令、何娟、王利也参与了本书的整理与编写工作。
希望本书能够对大家的AutoCAD绘制设计工作有所帮助。
 由于编者水平有限，书中难免有疏漏与不足之处，敬请相关专家与读者批评指正，我们的邮箱
是helpkj@163.com。
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内容概要

本书由浅入深、从易到难地介绍了AutoCAD
2012中文版在工程制图方面的基础知识以及实战与应用的方法及技巧。
全书分为13章，分别介绍了AutoCAD
2012基础入门，简单二维图形的绘制，基本辅助绘图的设置，二维图形的编辑命令，复杂图形的绘制
与编辑命令，图形的显示控制与打印输出，文本与表格编辑，图形的尺寸标注，图块、外部参照与图
像，对象的查询与CAD标准图集，三维绘图基础与网格曲面，三维实体的创建和特征操作，三维实体
的编辑与渲染。

图书配有一张DVD光盘，内容包括全书讲解实例和练习实例的源文件素材，以及全程实例动画同步讲
解avi文件。

本书内容丰富，结构清晰，语言简练，实例丰富，叙述深入浅出，具有很强的实用性，可作为广大初
、中级AutoCAD用户的自学参考书，也可作为各类院校学生和相关行业工程技术人员的教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   AutoCAD 2012是AutoCAD系统软件的最新版本，与AutoCAD 2011及先前的版本相
比，它在性能和功能方面都有较大的增强，同时保证与低版本完全兼容。
 1．1．1 AutoCAD 2012的新增功能 AutoCAD 2012系列产品提供了多种全新的高效设计工具，可以帮助
用户显著提升草图绘制、详细设计和设计修订的速度。
 参数化绘图工具能够自动定义对象之间的恒定关系，扩展型关联数组功能可以支持用户利用同一路径
创建一系列对象，增强的PDF发布和导入功能则可帮助用户清晰明确地与客户进行沟通。
 AutoCAD 2012系列产品还新增了更多强有力的三维建模工具，提升了曲面和概念设计功能。
增强的设计和制图工具能帮助用户阅读和编辑各种文件格式、简化制图过程、提高设计精准度并缩短
设计时间。
其他的增强功能还加快了软件启动和命令执行的速度、提升了产品的整体性能，并实现了优良的图形
和视觉体验。
 使用AutoCAD 2012系列产品和Autodesk通用设计套件2012，用户可直接访问AutoCAD WS网络和移动
应用程序，并借助网络浏览器或移动设备随时随地查看、编辑和共享设计。
AutoCAD WS网络和移动应用程序现提供Apple iOS版本，可在iPad和iPhone等移动设备上运行。
 AutoCAD LT草图绘制和详细设计软件凭借其出色的数据兼容性、可靠性及二维草图绘制效率而成为
专业人士的首选。
经过不断改进，全新推出的AutoCAD LT 2012不仅能够支持硬件加速，而且提升了整体性能，从而实
现了更高的设计效率。
该软件新增了以下几项主要功能。
 关联数组：可以在已排列的对象（例如建筑物上的窗户或桥梁桁架）之间建立并维持一组特定关系。
在进行概念设计或最终制图时，该功能可帮助设计人员节省宝贵的返工时间。
 多功能夹点：可支持直接操作，能够加速并简化编辑工作。
经扩展后，功能强大、效率出众的多功能夹点广泛应用于直线、弧线、椭圆弧、尺寸和多重引线，另
外还可用于多段线和影线对象。
在一个夹点上悬停即可查看相关命令和选项。
 图纸集管理器：可整理图纸、减少发布步骤、自动创建布局视图、将图纸集信息链接到标题块和打印
标记、对整个图纸集执行任务，从而简化设计工作。
 自动完成命令：可在用户输入命令时自动提供一份清单，列出匹配的命令名称、系统变量和命令别名
。
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编辑推荐

《AutoCAD 2012设计与实战:AutoCAD 2012中文版完全自学手册》内容丰富，结构清晰，语言简练，
实例丰富，叙述深入浅出，具有很强的实用性，可作为广大初、中级AutoCAD用户的自学参考书，也
可作为各类院校学生和相关行业工程技术人员的教材。
《AutoCAD 2012设计与实战:AutoCAD 2012中文版完全自学手册》内容丰富，知识结构体系完善。
本书具有完整的知识结构以及丰富的内容，信息量大，特色鲜明，对AutocAD 2012中文版进行了全面
详细的讲解。
此外，本书语言通俗易懂，图文并茂，使用户可以领略每一个知识点，轻松地掌握软件。
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版权说明
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