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内容概要

　　《CAXA制造工程师2011与CAXA数控车（附光盘）》主要针对&ldquo;CAXA制造工程
师2011&rdquo;和&ldquo;CAXA数控车2011&rdquo;进行全面介绍，内容包括CAXA制造工程师2011软件
的基本知识、线架造型、实体特征造型、曲面造型、平面类加工、曲面类加工、多轴加工和CAXA数
控车2011的二维图的绘制、轮廓粗车、轮廓精车、切槽、车螺纹等。
在讲述的过程中从初学者的角度出发，强调实用性、可操作性。
全书不仅对基本概念和基本操作方法的讲述浅显易懂，深入浅出，在每个重要的知识点之后还安排了
大量典型实用的例题，使学习者能够结合实例进行学习，另外，为了便于学习，本书还配有例题和部
分课后习题的详细的视频教程。
　　本书可以作为高职高专院校、高等学校等相关专业学生的教材，数控工艺员、数控大赛等的培训
用书，同时还可以作为&ldquo;CAXA制造工程师2011和CAXA数控车2011&rdquo;的自学教程。
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章节摘录

版权页：   插图：   （5）拉伸 CAXA数控车提供了单条曲线和曲线组的拉伸功能。
 1）单条曲线拉伸 ①单击（拉伸）按钮，或在工具栏上单击（修改）→（拉伸）命令。
②用鼠标在立即菜单“1：”中选择“单个拾取”方式。
③按提示要求用鼠标拾取所要拉伸的直线或圆弧的一端，按下左键后，该线段消失。
当再次移动鼠标时，一条被拉伸的线段由光标拖动着。
当拖动至指定位置，单击鼠标左键后，一条被拉伸长了的线段显示出来。
当然也可以将线段缩短，其操作与拉伸完全相同。
④拉伸时，用户除了可以直接用鼠标拖动外，还可以输入坐标值，直线可以输入长度。
 除上述的方法以外，CAXA数控车还提供一种快捷的方法实现对曲线的拉伸操作。
首先拾取曲线，曲线的中点及两端点均以高亮度显示，对于直线，用十字光标上的核选框拾取一个端
点，则可用鼠标拖动进行直线的拉伸。
对于圆弧，用核选框拾取端点后拖动鼠标可实现拉伸弧长，若拾取圆弧中点后拖动鼠标则可实现拉伸
半径。
这种方法同样适用于圆、样条等曲线。
 2）曲线组拉伸 移动窗口内图形的指定部分，即将窗口内的图形一起拉伸。
 选择加工命令后，用鼠标在立即菜单“1：”中选择“窗口拾取”方式。
按提示要求用鼠标指定待拉伸曲线组窗口中的第一角点，则提示变为“另一角点”，再拖动鼠标选择
另一角点，则一个窗口形成。
 注意 这里窗口的拾取必须从右向左拾取，即第二角点的位置必须位于第一角点的左侧，这一点至关
重要，如果窗口不是从右向左选取，则不能实现曲线组的全部拾取。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<CAXA制造工程师2011与CAXA>>

编辑推荐

《CAXA制造工程师2011与CAXA数控车》可以作为高职高专院校、高等学校等相关专业学生的教材，
数控工艺员、数控大赛等的培训用书，同时还可以作为“CAXA制造工程师2011和CAXA数控车2011”
的自学教程。
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