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内容概要

　　本书精选了四个典型项目，即简单客厅、阳光卧室、厨房白天自然光、复杂客厅的效果图设计与
实训，由简单到复杂，对建模、材质、灯光、Vray渲染等技术进行全面的介绍。
每个项目都按照岗位要求设置了知识目标、能力目标及项目制作流程，并且在每个项目的制作过程中
融入了相关知识点的介绍，使读者从零起点进步、边学边做，既能掌握软件基本技能，又能围绕项目
进行操作能力训练。
本书可作为高职高专环境艺术设计专业、室内设计专业、艺术设计专业等相关专业教材，也可以供自
学者、爱好者学习参考，还可以做短期培训教材。
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书籍目录

项目一　简单客厅效果图设计与实训
  002 知识目标
  002 能力目标
  002 任务1　项目描述
  002 任务2　CAD与3DMax软件相互转换
  003 任务3　客厅主体结构模型制作
  005 任务4　客厅场景模型创建
  007 任务5　客厅常用模型合并
  008 任务6　Vray渲染软件的安装
  009 任务7　Vray渲染检测客厅模型
  014 任务8　客厅室内场景材质的设置
  016 任务9　客厅室内场景灯光的设置
  020 任务10　客厅室内场景效果的最终设置及渲染
  021 项目小结
项目二　阳光卧室效果图设计与实训
  023 知识目标
  023 能力目标
  023 任务1　项目描述
  023 任务2  CAD图输入3DMax软件
  024 任务3　卧室主体结构模型制作
  027 任务4　卧室场景模型创建
  036 任务5　卧室常用模型合并
  038 任务6  Vray渲染检测卧室模型
  040 任务7　卧室室内场景材质的设置
  041 任务8　卧室室内场景灯光的设置
  043 任务9　卧室室内场景效果的最终设置及渲染
  045 任务10  Photoshop后期处理
  046 项目小结
  046 课外习题：卧室基本模型的创建
项目三　厨房白天自然光效果图与实训
  065 知识目标
  065 能力目标
  065 任务1　项目描述
  065 任务2　CAD与3DMax软件相互转换
  067 任务3　厨房主体结构模型制作
  067 任务4　厨房场景模型创建
  068 任务5　厨房常用模型合并
  068 任务6　Vray渲染软件的安装
  069 任务7　Vray渲染检测厨房模型
  072 任务8　厨房室内场景材质的设置
  074 任务9　厨房室内场景灯光的设置
  076 任务10　厨房室内场景效果的最终设置及渲染
  077 项目小结
项目四　复杂客厅效果图设计与实训
  079 知识目标
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  079 能力目标
  079 任务1　项目描述
  079 任务2  CAD与3DMax软件相互转换
  081 任务3　制作墙体模型
  084 任务4　制作门框
  085 任务5　制作吊顶模型
  087 任务6　制作电视背景墙造型
  089 任务7　制作厨房推拉门
  090 任务8　制作珠帘隔断
  091 任务9　合并常用家具、灯具等模型
  091 任务10　制作原顶和地面
  092 任务11　在场景中创建摄像机
  093 任务12  Vray渲染检测客厅模型
  093 任务13　客厅室内场景材质的设置
  097 任务14　客厅室内场景灯光的设置
  100 项目小结
  101 参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：    （颜色阈值）：确定发光贴图算法对间接照明变化的敏感程度。
较大的值意味着较小的敏感性，较小的值将使发光贴图对照明的变化更加敏感。
默认，光子图0.3，分辨哪些是平坦区域，哪些不是。
 （法线阈值）：确定发光贴图算法对表面法线变化的敏感程度，主要让渲染器分辨哪些是交叉区域，
哪些不是。
默认光子图0.3。
 （间距阈值）：确定发光贴图算法对两个表面距离变化的敏感程度，主要让渲染器分辨哪些是弯曲区
域，哪些不是，值越高表明弯曲表面样本就更多，区分更强，默认光子图0.3。
 （插补帧数）：控制场景中黑斑，越大黑斑越平二滑，数置设得太大阴影不真实，用于插值计算样本
的数量。
较大的值会趋向于模糊GI的细节，虽然最终的效果很光滑，较小的取值会产生更光滑的细节，但是也
可能会产生黑斑。
测试时默认，最终出图时可以给到30～40。
光子图可设为40，对样本进行模拟处理，值越大越模糊，值越小越锐利。
 （显示计算状态）：勾选的时候，VR在计算发光贴图的时候将显示发光贴图，一般勾选。
 （显示直接光）：勾选，可以看到整个渲染过程。
 （显示采样）：勾选时，VR渲染的图出现雪花一样的小白点，不勾选。
 （细节增强）：细节增加主要是在物体的边沿部分，通常情况下不需要打开这个细节增加。
 （插补类型）：Vray内部提供4种样本插补方式，为高级光照贴图的样本相似点进行插补。
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编辑推荐

《高职高专艺术设计类规划教材:3ds Max+Vary效果图设计表现与实训》为高职高专艺术设计类规划教
材之一，可作为高职高专环境艺术设计专业、室内设计专业、艺术设计专业等相关专业教材，也可以
供自学者、爱好者学习参考，还可以做短期培训教材。
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