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内容概要

《Linux程序设计：技术技巧与项目实践（附光盘）》以Linux技术为基础，以实战技巧为导向，以项
目实践为演习，深入浅出地阐述了Linux程序设计的理论与实践。
全书共分十章，在内容安排上循序渐进，从了解Linux的基础知识到基本掌握Linux的编程环境的搭建
，从在Linux环境下掌握基本的Linux技能到重点学习shell编程和C编程的理念与技术，在此基础上再深
入学习文件系统编程、进程调度与通信编程、线程编程与网络编程技术，最后给出了巩固学习过程的
实践项目，便于读者系统掌握Linux技术和学习编程的原理与实践。
附带光盘收录了各章案例程序的源代码及电子教案。
《Linux程序设计：技术技巧与项目实践（附光盘）》结构合理、实例丰富，具有很强的启发性和实用
性，可作为高等院校计算机、电气信息和控制类专业的本科生和研究生学习Linux系统与编程的专业基
础教材，也可以供广大希望从事Linux环境下工作和转入嵌入式领域的科研与工程技术人员自学或参考
使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   管理员可以根据用户的账号创建一份数据库，在新增用户时，先查询账号是否存在
。
也可以检查／etc目录下的passwd文件，其中含有系统所有用户的账号，或者执行finger账号命令，查看
该账号是否存在。
 3.管理员账号 系统默认创建的系统管理员是root账号，其安全非常重要，强烈建议为root账号设置一
个难以破译的口令来确保系统安全。
 系统管理员除设置口令外，建议先创建一个一般用户账号供个人日常使用，以避免操作失误影响整个
系统稳定性。
只在系统维护时才用root账号登录。
 4.只允许root登录的维护模式 如果希望计算机除root账号外，其他账号都不允许登录，可在／etc目录
中执行touch nologin命令，产生一个文件名为nologin的文件，当其他用户请求登录时，系统只要发现
此文件，就会禁止其他用户登录。
 5.停用与删除用户账号 停用账号是指暂时不允许用户登录系统，但仍保留其数据。
通过编辑／etc／passwd文件，把停止使用的账号标注起来： cassia：x：502：502：：／home／cassia：
／bin／bash #tommy：x：600：100：：／home／tommy／bin／bash←在账号最前面加上“#” 删除账
号是指确定用户不再使用本系统，或拒绝其使用时，将该账号完全删除。
方法是使用userdel命令很方便地将用户删除： （root@free root）#userdel－rtommy 加上参数－r在删除
账号时，将该账号的用户目录及邮件文件都删除。
 在Linux系统中，用户可以自行设置计时器，时间一到就自动执行某些命令。
这些计时器执行的命令，会影响系统的安全与保密，因此必须特别注意用户留下来的计时器。
执行下列命令检查计时器： （root@，free root）#corontab－u tommy－1 当发现用户自行设置的计时器
还在系统中时，直接执行crontab－u tommy－r命令，便能删除该用户的计时器文件。
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