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内容概要

　　 《C语言程序设计案例教程》基于Visual C++
6.0平台，通过大量的实例详细讲解了C语言的语法规则及结构化程序设计的思想和方法，旨在培养学
生程序设计能力并能解决某些实际问题，着重加强程序设计的思维方式和算法设计、分析能力的培养
。
本书对C语言的精华部分做了较为细致的介绍，还针对目前高等院校和社会上举办的各种计算机的等
级考试，精心组织教学内容。

　　
本书共13章，其主要内容包括C语言概述，基本数据类型和运算，顺序结构程序设计，运算符和表达
式，循环结构程序设计，数组，函数，编译预处理，指针，结构体与共用体，位运算，文件，C程序
中的常见错误等。

　　
《C语言程序设计案例教程》适用于计算机类专业的本科生、高职高专、专升本的学生，也可以作为
大学各专业公共教材和全国计算机等级考试的C语言参考书，同时也很适合广大计算机程序设计者学
习参考。
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