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内容概要

　　C++是目前最流行且被广泛应用的程序设计语言之一，它的高效率和面向对象技术备受推崇。
本书由浅入深、循序渐进地讲解了C++的各个知识点，并结合一些实用的知识讲解了C++的主要应用
。
全书内容包括C++的发展历史和特点，基本元素与结构，运算符、标点符号和表达式，控制语句与控
制结构，数组，函数，指针与引用，自定义类型与字符串，面向对象设计思想和类，重载技术，继承
与派生，虚函数与多态性，模板与命名空间，标准模板库，输入输出体系，异常处理，API编程
和MFC框架，多线程处理，链接库，基本算法，数据结构，数据库编程，网络编程等。
为了使读者能够真正掌握C++的应用，书中最后两章通过建立两个实用的程序来介绍C++的具体应用
。
本书配光盘一张，内容为本书教学视频、源代码、教学PPT及习题参考答案。
本书适合C++初学者、具有一定C语言或者C++语言基础的中级学习者、学习C++的大中专院校的学
生使用，同时也可以作为各高校C++教师的教学参考书。
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