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内容概要

　　本书从培养学生的实际应用能力出发，内容由浅入深，讲解循序渐进，易学易懂。
全书详细介绍了VisualBasic.NET2005的集成开发环境、VisualBasic.NET程序设计基本语法、窗体、控件
与界面设计技术，文件操作方法，ADO.NET数据库程序设计技术和基于C/S结构的综合案例设计等内
容。
本书各章均配备综合实例或实训指导，并对本章知识点和技术要点进行归纳和总结，同时，提供实训
项目和练习，学生在动手实践的过程中，将会快速理解和掌握所学知识和技能。
在本书的最后设计了一个完整的C/S结构综合案例，该案例从项目的需求分析、系统功能设计到数据
库设计、各部分功能详细设计与代码编写，系统地介绍了完整项目的开发流程，便于学生强化掌握所
学知识，注重工作过程的系统性衔接，培养解决实际问题的能力。
本书既可作为高职高专院校计算机及其相关专业的教材，也可以作为编程爱好者的自学教材和计算机
培训班的辅导教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   8.3命名空间 命名空间（NameSpace）是组织类的一种机制，可以把逻辑上有联系的
类声明在同一个命名空间中。
从而将系统中的大量类有序地组织起来，使得它们更容易被管理。
 8.3.1使用命名空间 .NET类库中提供了大量的供程序员引用的类，这些类被声明在不同的命名空间中
，这种组织结构类似于文件系统的目录结构，将成千上万的文件放在多级的目录结构中，便于查找和
管理。
 程序员在引用.NET类库中的类时，必须指明它所在的命名空间，使用命名空间的方式有两种：一种是
明确指出它的位置，另一种是通过Import关键字引用到当前程序。
 （1）直接定位命名空间 在应用程序中，任何一个命名空间都可以在代码中直接定位。
例如有下面语句引用了System.Drawin9命名空间中的Graphics类来定义一个名为pic的对象。
 Dim pic As System.Drawing.Graphics 直接定位的方法可以在程序中定位所有的命名空间，但需输入较多
的字符，输入比较麻烦。
 （2）使用Imports关键字 如果先把命名空间引用到当前程序，然后就能直接使用声明在该空间的所有
类了。
利用Imports关键字引用命名空间的语句格式如下： Imports  此时，要想使用Graphics类，可先引
入System.Drawin9命名空间，再直接写类名即可，代码如下： Imports System.Drawing Dim pic As
Graphics 8.3.2 自定义命名空间 在.NET应用程序中，用户还可以通过NameSpace⋯⋯EndNameSpace语句
来自己定义命名空间以组织用户的类。
自定义命名空间的典型形式如下： 上述代码创建了一个名为mynamespace的命名空间，在该命名空间
中定义了myclassl和myclass2两个类。
创建这两个类的对象需要指明它们所属的命名空间，代码如下： 同一个命名空间中，不能声明同名的
类，而在不同的空间中就可以声明同名的类，例如下面的代码是合法的。
 命名空间可以嵌套，在一个命名空间中可以声明它的下级空间，基本形式为： myclass类被声明在二级
命名空间中，创建该类的对象需要引用其完整的路径，例如下面的代码。
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编辑推荐

《高职高专计算机类专业"十二五"规划教材:Visual Basic.NET程序设计教程》既可作为高职高专院校计
算机及其相关专业的教材，也可以作为编程爱好者的自学教材和计算机培训班的辅导教材。
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