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前言

　　目前我们国家正处在转型期，国家把经济发展重心放在提高技术创新和劳动者素质方面。
企业迫切需要创新型技术人才，但是，目前高校毕业生达不到企业期待的要求。
所以出现企业找不到需要的人，同时大批高校毕业生就业找工作困难的现象。
这给高校的改革提出了严峻的挑战。
　　2003年“齐鲁大学生软件及外语大赛”开始举办，利用“大赛”这个特殊的平台，把各个高校的
教授、专家和企业的技术专家和技术骨干以及政府多个部门的领导聚在一起，共同探索，为培养创新
型人才做了许多工作，取得了一些成绩，受到了学生、学校和学生家长的欢迎。
9年来，参赛学校和参赛学生逐年增加。
2011年参赛学校60多所，参赛人数达5000多人。
大赛已经形成了一套培养学生的流程和模式，并还在改进和完善中。
　　马兴录教授是大赛软件组的命题专家，多年来积极参与大赛工作。
马教授的“嵌入式软件开发”命题起点高，紧扣IT产业发展需求。
这个题目连续五年使用，马教授在引导学生进入这个领域、培养了一批人才的同时，也锻炼了自己。
　　教学改革中一个关键问题是要有好的教师和好的教材。
马教授在总结五年来指导参赛学生的经验基础上，编写了这本教材。
本书采用一种全新的教学模式，倡导和培养学生的学习兴趣，激发学生的内在潜能，采取组织学生以
团队的学习方式，让学生在相互辩论、相互启发、相互交流的环境下学习。
马教授还用以往参赛学生的作品作案例，帮助学生深入课题。
这些方法是行之有效的。
　　希望各个高校的老师能使用这本教材，在使用中能和马教授磋商和交流，肯定成功之处也发现不
足和问题，使教材不断改进，力争使之成为高校计算机教学的一本优秀教材。
　　齐鲁大学生软件设计及外语大赛创始人 徐萌教授
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内容概要

　　《嵌入式软件开发：基于Web Service的云端应用软件开发》结合齐鲁软件设计大赛经验，按照学
生参赛过程所经历的不同阶段编排内容，由浅入深，逐步引导读者进入嵌入式软件开发领域，并能充
分发挥读者的创新能力。
　　书中以当前热门技术云计算为背景，针对嵌入式软件开发，详细说明了软件开发设计的有关知识
背景、开发步骤和技巧，提供了丰富的开发案例和程序。
在书中所设定的技术框架内，允许读者自由发挥，设计各种不同的嵌入式应用。
　　《嵌入式软件开发：基于Web Service的云端应用软件开发》特别适合作为卓越工程计划相关专业
的嵌入式软件开发课程教材以及大学生课外科技活动指导教材，也可作为设计类课程教材，如嵌入式
系统设计、手机软件设计等课程，以及作为本科生综合课程设计或毕业设计的参考教材。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.5.2嵌入式软件测试环境与测试步骤 由于嵌入式软件的开发环境与运行环境通常是
分开的，因此嵌入式软件的测试方法就可分为目标机环境测试和宿主机环境测试两种，根据不同阶段
采用不同的测试方法。
 基于交叉开发环境的宿主机测试拥有较为便利的软件测试工具，可以使用调试工具详细观察软件执行
的每一步，适合进行逻辑或界面以及与硬件无关的测试。
其测试速度比较快，测试代价也比较小。
应该尽可能将更多的测试转移到宿主机环境中进行。
当然，宿主机环境不可能完全模拟目标机环境的复杂性和独特性，如与定时有关的白盒测试、中断测
试、硬件接口测试等只能在目标机环境中进行。
 嵌入式软件测试的总体步骤可按顺序分为系统平台测试、单元模块测试、集成测试、系统测试和确认
测试五个阶段。
 （1）系统平台测试 系统平台包括硬件平台、操作系统及底层驱动。
硬件平台的测试在此不再赘述。
操作系统的测试主要测试系统的实时性能是否达到要求，如数学运算速度、图像处理速度等的测试，
需要采用示例程序或自行编写的测试程序进行专门测试。
底层驱动主要针对各接口的时序要求、实时要求等进行测试，如通信接口的最高通信速率是否达到要
求等。
底层驱动测试有时需要与硬件接口配合测试才能完成。
 （2）单元模块测试 单元模块测试大都是功能、边界等测试，以白盒测试为主，因此要尽可能在宿主
机环境下进行，这样可以提高测试速度。
当在宿主机平台上完成测试后，可以在目标机环境下做一次简单的确认测试，以测试单元模块的性能
及编译器可能存在的缺陷。
 （3）集成测试 集成测试主要找出模块间数据传递错误以及模块组装后的逻辑错误，因此，尽可能在
宿主机环境下完成。
与硬件接口有关的底层模块，可以采用虚接口的方式模拟产生一些输入／输出数据，这样可以在宿主
机平台上模拟目标环境运行。
 （4）系统测试 必须在目标机环境下进行，而且尽可能在现场应用环境中进行。
系统测试是从用户的角度进行黑盒测试，可以进行意外测试和破坏性测试，从而验证系统的性能。
 这时可以对在宿主机上编译通过的代码进行插桩处理。
插桩完成之后，需要重新对代码进行编译，如果编译通过，就可以将编译好的代码下载到目标机上执
行。
在目标机执行程序的时候，需要将插桩时预测好的数据返回到宿主机上，因此，宿主机和目标机上要
有能够相互传递数据的网线或者串口线，宿主机上同时要有能够处理返回的数据的处理程序或软件。
 （5）确认测试 这是嵌入式软件测试的最后一个环节，必须在目标机环境下进行。
这是将嵌入式软件交给用户使用的一个交接过程，通过这个过程来验证软件的功能、性能及其他特性
是否与用户要求一致。
确认测试包括有效性测试、软件配置检查、验收测试、α测试和β测试。
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编辑推荐

《嵌入式软件开发:基于Web Service的云端应用软件开发》特别适合作为卓越工程计划相关专业的嵌入
式软件开发课程教材以及大学生课外科技活动指导教材，也可作为设计类课程教材，如嵌入式系统设
计、手机软件设计等课程，以及作为本科生综合课程设计或毕业设计的参考教材。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<嵌入式软件开发>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


