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前言

2012年4月，工业和信息化部发布《软件和信息技术服务业“十二五”发展规划》。
规划中提出：软件和信息技术服务业是关系国民经济和社会发展全局的基础性、战略性、先导性产业
，具有技术更新快、产品附加值高、应用领域广、渗透能力强、资源消耗低、人力资源利用充分等突
出特点，对经济社会发展具有重要的支撑和引领作用。
发展和提升软件和信息技术服务业，对于推动信息化和工业化深度融合，培育和发展战略性新兴产业
，建设创新型国家，加快经济发展方式转变和产业结构调整，提高国家信息安全保障能力和国际竞争
力，具有重要意义。
目前，软件产业已经成为国际竞争的焦点和各国竞相发展的产业。
要适应从工业社会到信息社会的转化，需要有一大批高素质、高水平的软件人才。
软件开发的技术水平是决定整个软件产业发展的关键因素，软件生产至关重要。
软件工程学是计算机学科领域中研究软件开发的一个重要分支学科，软件工程利用工程学的原理和方
法来组织和管理软件生产，以保证软件产品的质量，提高软件生产率。
我们编写本教材就是按照规划所提出的要求，在多年从事软件工程教学和软件工程科研实践的基础上
进行的。
计算机软件技术发展非常快，目前越来越多的实用软件具有不同程度的自动编程功能。
随着计算机硬件、软件技术的发展，软件工程各阶段的自动化程度也将越来越高。
如何正确安排软件的结构，合理组织、管理软件的生产，不仅仅是专业从事软件开发人员的事，广大
计算机应用人员也需掌握这方面的知识。
本书吸取了国内外同类教材的优点，抓住软件工程理论中最基础的知识点组织编写，从实用、够用的
角度出发，以医院门诊取药管理系统为主线，详细讲述了软件工程的基本原理、概念、技术和方法。
本书共分10章，内容包括：软件工程的时代背景、理论基础及软件开发的可行性分析；软件项目的需
求分析；软件项目的总体设计和详细设计方法；软件项目的实现；软件项目的测试技术；软件的维护
和软件项目管理等；以及如何书写整个软件项目的开发总结性材料。
全书编写工作分配如下：第1章由张瑞霞、杨志宏编写，第2章和第6章由杨雅军编写，第3章由张晓红
、张瑞霞合编，第4章由张晓红、郭改文编写，第5章和第10章由杨志宏编写，第7章由庄晋林、石燕合
编,第8章、第9章由郭改文编写，由杨志宏、庄晋林负责统稿。
由于编者水平有限，书中难免有不妥之处，恳请读者批评指正。
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内容概要

《软件工程》从软件开发、维护和管理等方面，系统地介绍了软件工程的概念、原理、过程及主要方
法，按照软件生存周期依次讲述了软件开发的可行性分析、项目计划、需求分析、系统设计、软件实
现、软件测试与调试、软件运行与维护，对数据库、面向对象技术以及软件项目的管理进行了介绍。
 
《软件工程》采用案例式教学，理论与实践紧密结合，内容翔实，既注重基本知识的表述，又注重内
容的先进性、科学性和系统性，反映软件工程、软件开发技术发展的最新成果，实用性、可操作性强
。
 
《软件工程》可作为高职高专计算机类人才培养的专业教材，也可作为本科生的教学、参考用书，还
可作为计算机爱好者的自学用书。
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4程序设计语言的分类904 2 5程序设计语言的选择914 3编码的风格924 3 1源程序文档化934 3 2数据说
明954 3 3程序的视觉组织954 3 4输入和输出954 3 5效率964 3 6其他推荐原则964 4实验实训97小结97习题
四98第5章软件测试1005 1软件测试的目的1005 1 1软件测试的定义1005 1 2软件测试的目的1005 1 3软件
测试的原则1015 2软件测试的方法和步骤1025 2 1软件测试的方法1025 2 2软件测试的信息流1035 3黑盒测
试1035 3 1测试用例1035 3 2黑盒测试的概念1035 3 3黑盒测试用例的设计1045 4白盒测试1115 4 1白盒测试
的概念1115 4 2白盒测试用例的设计1125 5软件测试的过程1225 5 1软件测试过程概述1225 5 2软件测试过
程与软件开发各阶段的关系1225 5 3单元测试1235 5 4集成测试1265 5 5确认测试1305 5 6系统测试1325 6调
试1325 6 1调试步骤1325 6 2调试方法1325 6 3调试原则1355 7实验实训136小结136习题五137第6章软件维
护1396 1软件维护的目的1396 1 1软件维护的原因1396 1 2软件维护的定义1396 1 3软件维护的分类1396 2
软件维护的成本1406 2 1影响软件维护的因素1406 2 2软件维护的困难性1416 2 3软件维护成本的分析1416
3软件维护活动的实施1426 3 1软件维护的组织1426 3 2软件维护的流程1426 3 3保存软件维护记录1436 3 4
评价软件维护活动1446 4软件可维护性1456 4 1软件可维护性的定义1456 4 2决定软件可维护性的因
素1456 4 3软件可维护性的度量1466 4 4提高软件的可维护性方法1466 5软件维护的副作用1486 6软件再工
程1486 6 1软件再工程过程模型1496 6 2逆向工程1496 6 3软件重构1506 7实验实训150小结150习题六150
第7章面向对象方法1527 1面向对象方法的基础知识1527 1 1面向对象方法的世界观1527 1 2面向对象方法
的基本概念1547 1 3面向对象方法的基本过程1577 1 4面向对象方法的与传统方法的比较1597 2面向对象
的系统分析1617 2 1关于模型1617 2 2面向对象分析的基本原则1627 2 3面向对象分析的任务与过程1637 2
4明确问题域与系统责任1657 2 5定义对象与类1657 2 6识别对象间的结构1667 2 7划分主题1687 2 8定义属
性与实例连接1687 2 9定义服务与消息连接1707 3面向对象的系统设计1717 3 1面向对象设计的基本准
则1717 3 2面向对象设计过程1737 3 3系统结构设计1737 3 4类的设计1747 3 5交互部分设计1767 3 6数据管
理部分设计1777 4面向对象的程序设计1787 4 1面向对象程序设计语言的发展1787 4 2面向对象程序设计
语言的特征1787 4 3面向对象系统的实现途径1797 5面向对象系统的测试1807 5 1面向对象系统测试的特
点1807 5 2面向对象系统测试的过程1817 5 3面向对象的测试策略1837 5 4面向对象软件的测试用例设
计1847 6统一建模语言UML1857 6 1UML概念1857 6 2UML组成1867 6 3静态建模1947 6 4动态建模1997 7应
用案例2007 7 1初始阶段2007 7 2细化阶段2057 8实验实训216小结217习题七218第8章软件复用2228 1软件
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复用概述2228 1 1软件复用的意义2228 1 2软件复用的过程2238 1 3软件复用的类型2248 1 4分层式体系结
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理2499 6 1基线(Baseline)2499 6 2软件配置项2499 6 3软件配置管理的过程2509 6 4软件配置管理的特
点2519 7软件质量保证2529 7 1软件质量的定义2529 7 2软件质量的评价2529 7 3质量度量模型2539 7 4软件
复杂性2539 7 5软件可靠性2549 7 6软件评审2559 7 7软件容错技术2579 8能力成熟度模型(CMM)简介2589
8 1基本概念2589 8 2CMM框架2589 8 3CMM应用2619 8 4能力成熟度集成模型(CMMI)2629 9实验实训263
小结263习题九263第10章软件工程环境26610 1软件工具26610 1 1软件工具的基本概念26610 1 2软件工具
的分类26610 2计算机辅助软件工程(CASE)集成环境26810 2 1CASE的优势26810 2 2CASE的组成26810 2
3CASE的体系结构26910 3实用CASE工具27010 3 1RationalRose简介27010 3 2PowerDesigner简介27010 4实
验实训272小结272习题十272参考文献273
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编辑推荐

《软件工程(高职高专计算机类专业十二五规划教材)》共分10章，内容包括：软件工程的时代背景、
理论基础及软件开发的可行性分析；软件项目的需求分析；软件项目的总体设计和详细设计方法；软
件项目的实现；软件项目的测试技术；软件的维护和软件项目管理等；以及如何书写整个软件项目的
开发总结性材料。
    全书编写工作分配如下：第1章由张瑞霞、杨志宏编写，第2章和第6章由杨雅军编写，第3章由张晓
红、张瑞霞合编，第4章由张晓红、郭改文编写，第5章和第10章由杨志宏编写，第7章由庄晋林、石燕
合编，第8章、第9章由郭改文编写，由杨志宏、庄晋林负责统稿。
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