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章节摘录

版权页：   插图：    ①中心点：用于调整位图填充的中心位置。
 ②水平倾斜节点：用于调整位图填充的水平倾斜角度。
 ③方向节点：用于调整位图填充的方向。
 ④垂直倾斜节点：用于调整位图填充的垂直倾斜角度。
 ⑤高度节点：用于调整位图填充的高度。
 ⑥范围节点：用于调整位图填充的范围。
 ⑦宽度节点：用于调整位图填充的宽度。
 使用【渐变变形工具】调整位图填充的区域的效果如图4—16所示。
 ⑩在图层1中适当位置插入普通帧以显示背景，如图8—35所示，按组合键测试动画。
 ①启动Flash，打开本章素材文件“801.fla”。
 ②在菜单中选择【文件】→【导入】→【导入到库】命令，打开【导入到库】对话框，【文件类型】
选择“所有格式”选项，选择本章素材文件“802.mp3”，单击【确定】按钮，在【库】面板中查看导
入的声音文件。
 ③在时间轴上新建图层，并重命名为“音乐”。
选择第1关键帧，然后从【库】中把声音对象拖动到舞台上。
 ④单击导入声音的关键帧，显示声音【属性】面板，在【同步】选项中选择“事件”和“重复”选项
，重复次数值设定为“1”。
 ⑤在【效果】选项的下拉列表中依次选择不同的声音播放效果，按组合键试听音乐效果。
 ⑥在【同步】选项中选择“数据流”和“重复”选项，重复次数值设定为“1”。
 ⑦在时间轴中单击第100帧，按键将帧延长，根据波形线来判断音乐是否结束，如果音乐没有播放完
毕，继续按键延长帧，直到音乐结束为止，然后按键试听音乐。
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编辑推荐

《高职高专计算机专业"十二五"规划教材:Flash CS4动画设计与制作技术》适合于高等本科院校、高等
职业技术院校动漫设计专业、多媒体专业、图形图像处理专业、影视动画专业等相关专业作为教材及
教辅图书，或作为相关课程的培训教材，也可作为二维动画、网页设计、多媒体设计等相关行业的从
业人员的参考书。
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