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章节摘录

版权页：   插图：    （七）数码插画表现 随着数码技术的飞速发展和网络的普及，图形、影像设计获
得了惊人的技术支持，艺术思想和观念获得了新的释放。
数码插画根据自身的特点。
继承和发展了传统的插画艺术，以丰富的技巧刺激了插画的发展。
数码插画的运用使封面设计的表现手段得到拓展。
由此带来全新的视觉体验和时尚风格。
 数码插画是指使用计算机替代传统插画工具并模拟传统的插画技法和风格，利用数字技术的优势和特
点。
根据文化背景和审美需求创造出新的插画风格和表现手段的新兴插画艺术。
 数码插画具有独特的数字风格。
主要有矢量插画、合成图像、CG插画⋯⋯网络流行的矢量插画形式多样、种类繁多。
按照风格分类主要有时尚、涂鸦、科幻、卡通、荒诞等类。
矢量插画风格明快、线条简练、简单大方，其优点是无论放大、缩小或旋转等不会失真，其缺点是难
以表现色彩层次丰富的逼真图像效果。
Adobe公司的Illustrator、Corel公司的Coreldraw是众多矢量图形设计软件中的佼佼者。
在学习过程中。
通过图库资源、网络平台，可以得到许多图形和插画。
进行提取和修改。
也可以通过勾描、处理、填色制作而成的矢量插图。
合成图像指使用电脑处理图片，进行图像合成，也是数码插画流行的制作风格。
通过电脑的合成技术可以以假乱真，神奇特效让虚拟变成现实，让幻想实现在眼前。
产生令人惊叹的视幻效果。
CG插画主要指的是利用最新数码技术创造的绘画风格。
主要包括漫画、游戏角色、电影虚拟形象等，是最前沿的插画设计形式。
CG插画包罗万象，具有像素位图的虚拟风格。
 如今我们已经进入了数码艺术和新媒体时代，数码插画在信息传播中扮演着重要的角色。
电脑提供了许多用手无法达到的效果和功能，数码技术是一种强大的工具，最终还是需要依赖人的灵
性和感性来发挥作用。
艺术设计的关键在于通过人的思想和意志，驾驭电脑并传达艺术化的图形信息。
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编辑推荐

《普通高等教育艺术设计类专业规划教材:书籍设计》适合于普通高等教育艺术设计、广告设计等相关
专业师生作为教学用书，也适合于相关行业从业人员及书籍装帧设计爱好者阅读使用。
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