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内容概要

“斗地主”是近年来风靡在大半个中国的一种新型扑克牌智力游戏，为国人首创。
它结构严谨，牌理科学，紧张激烈，规模宏大，战术多变，立体层次性强，趣味高雅，深受民偷偷喜
爱。
普遍认为它有超过麻将的趋势，从说更不弱于桥牌。
本书系统研究了“斗地主”牌戏的战法特点，并结合牌程战术，探讨了在商业社会下，斗牌对培养牌
手的全局观念、合作意识和牺牲精神都有着重要意义。
这是一本集消闲、娱乐和益智力一体的大众读物，适合广大棋牌爱好者阅读。
　　借此小书，供您在繁忙的工作之余舒缓身心。
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