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内容概要

以简克繁，以易胜难    搭建宏伟的祭坛，雕琢远古的神兽像⋯⋯这都是3D菜鸟的杰作？
没错！
简单的技巧配合独特的想像，再加上创作思路的引导，轻松练就3D实战经验。
教学实例融汇3DS MAX的知识要点，逐节攀升，彻底粉碎畏惧3D的心理障碍，打通创作任督二脉！
    3D学习=玄疑+探险+娱乐    枯燥？
乏味？
难理解？
这种感觉找不到！
神秘的探险过程蕴涵着3D学习的精华知识点和技巧，整个学习充满悬念、惊险和刺激。
环环相扣的疑团里究竟隐藏着什么？
当谜底揭开后，是水落石出般的惊喜！
是惊声尖叫般的刺激！
是意想不到的收获！
    3DS MAX 古墓遗踪 配套光盘    神秘莫测的控险经历；    唯美画面如身临其境；    故事角色全程语音
讲解。
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