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内容概要

　　《动画艺术概论》是一本动画专业教材。
讲解动画本质与定义、动画发生与发展、动画片的分类、动画工艺流程、动画技法、计算机动画、动
画人员的素质、动画工具、动画学术交流等，动画是国内外高等院校动画专业的必修课，该书具有很
强的专业性和知识性。
　　为提高学生及动画爱好者对史论学习的兴趣，本书应用了大量图片，采用图文并茂的形式，文中
有画，画中有文，使学生在学习中产生联想，加深对动画艺术概论的理解，提高完善专业水平。
该书是一本难得的史论与生动画面相结合的教材。
　　《动画艺术概论》是介绍动画艺术的专业教材。
本书详细论述了动画艺术的各个元素，从动画的定义到本质，从材料到制作，向读者奉献了一个丰富
多彩的动画王国。
　　中西结合、贯穿古今是本书内容上的一大特点。
作者从动画的起源说起，以美国迪斯尼动画为重点，将世界各国动画囊括其中，全面再现了动画的发
展历程。
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编辑推荐

本书详细论述了动画艺术的各个元素，从动画的定义到本质，从材料到制作，向读者奉献了一个丰富
多彩的动画王国。
中西结合、贯穿古今是本书内容上的一大特点。
作者从动画的起源说起，以美国迪斯尼动画为重点，将世界各国动画囊括其中，全面再现了动画的发
展历程。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动画艺术概论>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


