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内容概要

　　Flash是目前最为流行的矢量动画制作软件，在网页制作、多媒体开发和影视动画制作等领域都有
广泛的应用。
本书是指导初学者快速掌握Flash动画创作方法的入门书籍，详细地介绍了Flash的基础知识、使用方法
和设计思路，并配以大量实例练习。
　　全书共分15章，前14章分别介绍了Flash的基础知识，绘图工具、颜色工具、文本工具的使用，图
形、对象的自由变化，创作元件和实例的方法，导入声音和视频素材的方法，动画的制作和动作脚本
的应用，部分组件的使用方法，以及动画的发布等内容。
最后一章介绍了片头动画、广告动画和网站动画3个综合实例，方便读者进一步了解Flash的应用领域
，并提高应用水平。
　　本书还配有光盘，光盘内容为每章知识点的多媒体录音视频教程，实例的源文件和生成的最终文
件，书中正文亦对应光盘路径有文字说明，方便读者练习。
此外，光盘中还为读者提供了异常丰富的素材，供读者自己做练习。
　　本书适合网页设计、动画创作的爱好者作为自学参考书，也可作为动画创作应用培训班的培训教
材。
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章节摘录

　　Chapter 01　初识Flash cs3　　1.1　Flash的历史、现状和未来　　Flash是目前最优秀的网络动画编
辑软件之一，从简单的动画效果到动态的网页设计、短篇音乐剧、广告、电子贺卡、游戏的制作
，Flash的应用领域日趋广泛。
毋庸置疑，它引领着整个网络动画时代。
　　1.1.1　Flash的历史　　在Flash出现之前，网页上所播放的动画，基于网络的带宽不足和浏览器支
持等原因，通常来讲，只有两个选择：一是借助软件厂商推出的附加的浏览器上的各种插件，观看特
定格式的动画，但效果并不理想；二是观看GIF格式图像实现的动画效果，由于该格式只有256色，加
之动画效果的单调，已经不能满足网民的视觉需求，网民强烈地希望网上的内容更丰富、更精彩、富
有互动性。
　　Macromedia公司利用自己在多媒体软件开发上的优势，对收至麾下的矢量动画软件Future Splash进
行了修改，并赋予其一个闪亮的名字——Flash。
由于网络技术的局限，Flash 1.0和Flash 2.0均未得到业界的重视。
l998年，Macromedia公司推出了Flash 3.0，它与同时推出的Dreamweaver 2.0和Fireworks 2.0被称为Dream
Team，即网页三剑客。
l999年，Macromedia公司推出了Flash 4.0，Flash技术在网页动画制作中得到了广泛应用，并逐渐被广大
用户认识和接受。
2000年，Flash 5.0掀起了全球的闪客旋风，把矢量图的精确性和灵活性与位图、声音、动画和交互性巧
妙融合，功能有了显著的增强，使用它可以独立制作出具有冲击力效果的网页和个性化的站点。
　　Flash　5.0开始了对XML和Smart Clip（智能影片剪辑）的支持。
　　⋯⋯
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