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前言

　　Visual Basic作为一种典型的可视化编程环境，具有图形化的操作界面，使用简单灵活，是程序设
计初学者最好的学习环境之一，也是一种良好的Windows应用程序的开发工具。
　　《Visual Basic程序设计教程》是以中文版Visual Basic 6.0（简称VB）为依据编写的。
编者本着加强训练、突出实用、提倡创新的原则，力求在体系结构、编写风格和内容选材上符合以
下5项基本要求：　　（1）以程序设计为主题，全面介绍Visual Basic基础编程的方法。
　　（2）以数据库应用为依托，全面介绍Visual Basic开发数据库应用系统的方法。
　　（3）以实践示例为引导，全面介绍Windows环境编程的方法。
　　（4）以面向对象的可视化编程为核心，全面介绍可视化程序设计的通用方法与步骤。
　　（5）强调学习过程的练习和实习训练。
各章均有习题，全书最后给出了一个综合上机实习题，便于读者参阅和模仿，快速提高编程能力。
　　全书共分15章，包括VB概述、VB可视化编程基础、VB语言基础、数组、过程、窗体设计、内部
控件、图形设计、系统环境资源应用、文件访问、菜单设计、高级用户界面设计、程序调试和错误处
理、VB与数据库、ADO编程等内容。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计教程>>

内容概要

　　《Visual Basic程序设计教程》以程序设计为主题，以数据库应用为依托，以实践示例为引导，以
面向对象的可视化编程为核心，全面介绍Visual Basic 6.0程序设计的方法与数据库应用系统开发的步骤
。
目的是提供一本从VB基础入门、Windows可视化程序设计到应用系统开发的全方位能力培养的实用教
程。
　　《Visual Basic程序设计教程》共分15章，包括VB概述、VB可视化编程基础、VB语言基础、数组、
过程、窗体设计、内部控件、图形设计、系统环境资源应用、文件访问、菜单设计、高级用户界面设
计、程序调试和错误处理、VB与数据库、ADO编程等内容。
各章均有习题，全书最后给出了一个综合上机实习题，便于读者参阅和模仿，快速提高编程能力。
　　《Visual Basic程序设计教程》可作为应用型本科院校和高职高专院校的计算机专业与非计算机专
业学生学习Visual Basic编程的教材，尤其适合作为数据库应用方向的教材，也可供各类编程培训班及
具有Windows 98/2000/XP初步知识的程序设计爱好者参阅。
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章节摘录

　　第1章　VB概述本章内容　　在使用VisualBasic（以下简称VB）开发应用程序之前，有必要先熟
悉一下VB的特点和系统集成环境的使用方法。
本章作为VB的入门篇，旨在让读者对VB有个大致的了解。
　　知识重点　　了解VB的特点和3种版本的差别。
　　掌握VB系统的启动和退出操作。
　　掌握VB的集成开发环境以及各组成部分的功能等。
　　1.1　VB的特点和版本　　VB（Visual Basic）是在原有的BASIC语言基础上发展而来的，Visual指
的是可视化开发图形用户界面，Basic指的是广为流行的BASIC语言。
VB具有简单易学的特性，只要具备一些计算机语言基础就可以很快掌握它。
这种可视化的“所见即所得”的用户界面设计功能，把程序设计人员从繁琐复杂的界面设计中解脱出
来。
　　微软公司于1991年推出VB1.0，之后陆续推出多种版本。
VB5.0以前的版本主要应用于DOS和Windows3.X环境中16位应用程序的开发；VB5.0以后的版本只能运
行在Windows 9X或NT操作系统下，是一个32位的应用程序开发工具。
本书以VB6.0中文版作为开发环境介绍VB程序设计。
　　1.1.1　VB的特点　　VB6.0具有以下显著的优点。
　　可视化编程：VB提供了可视化设计工具，把Windows界面设计的复杂性“封装”起来，开发人员
不必为界面设计编写大量程序代码，只需要采用系统提供的工具画出各种“部件”，即图形对象，并
设置这些图形对象的属性，VB会自动产生界面设计代码，程序设计人员只需要编写实现程序功能的那
部分代码即可，从而可以大大提高程序设计的效率。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　课程体系的系统性：注重教学内容和体系的创新教学方法的多样性：加强全方位的教学配套资源
建设教学内容的先进性：力求介绍最新的技术和方法理论与实践并重：阐明基础理论．强调实践应用
易教易学：创新体例、合理布局。
　　从实际应用的角度出发，帮助读者以最快的速度进入VisuaI Basic的世界，提高程序开发技术水平
　　教育专家和一线教师精心编写，融入作者多年的教学经验　　结构清晰、实例丰富，具有很强的
操作性和实用性
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