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前言

　　3ds Max是目前PC平台上最优秀的3D动画制作软件之一，也是当前应用最广泛、销售量最大的3D
建模、渲染及动画产品。
从静态三维物体表现到动画，从人体建模到游戏角色，从工业造型到机械仿真等，3ds Max都能够胜任
。
如今，3ds Max?9中文版作为应用广泛的简体中文动画制作软件，它的普及方便了更多的中国用户使用
该软件进行动画制作。
　　本书特点　　本书是一本介绍中文3ds Max?9动画设计的教程，以知识要点为线索，结合丰富的实
用案例，引导读者学习3ds Max?9的各种建模方法、材质与贴图方式、灯光与环境设置以及动画创作的
技术，并帮助读者在实践中检验所学的内容，以便更快、更好地掌握3ds Max技术。
全书语言通俗易懂，讲解深入细致。
每章都配有上机实战和习题，并附有答案，本书最后一章还提供了综合案例，使学生在巩固理论知识
的同时，能够进一步提高实际操作技能。
　　本书内容　　全书共分15章，内容介绍如下：　　第1章“3ds Max?9用户界面”介绍了3ds Max?9
的用户界面，主要包括视图、菜单栏、工具栏、命令面板等部分，还介绍了相应的操作方法。
　　第2章“文件和对象管理”主要介绍了文件的管理、创建和修改对象、显示修改器堆栈、选择对
象、选择集和组等知识。
　　第3章“对象的变换”主要介绍了变换、克隆对象和坐标系等知识，以及对象的捕捉和增量捕捉
的方法。
　　第4章“基本动画技术”主要介绍了关键帧动画的创建和编辑、轨迹视图的使用等内容，以及轨
迹线、控制器和动画切线类型。
　　第5章“约束动画与渲染动画”主要介绍了摄影机的类型和使用，以及约束动画和渲染动画的操
作。
　　第6章“创建和编辑图形”主要介绍了3ds Max的图形以及应用，还介绍了面片建模的基础和方法
。
　　第7章“使用修改器”介绍了修改器的概念和修改器堆栈显示区域，重点介绍了修改器堆栈的应
用。
　　第8章“创建复合对象”主要介绍了几种常用的复合对象，包括布尔、放样、连接和水滴网格复
合对象。
　　第9章“多边形建模”介绍了可编辑多边形的知识，重点介绍了创建多边形建模的方法，逐步细
致地介绍了创建过程。
　　第10章“材质编辑器”主要介绍了材质编辑器布局和定制，以及材质编辑器的使用。
　　第11章“使用纹理贴图”主要介绍了位图和程序贴图、贴图通道的作用以及UVW贴图修改器。
　　第12章“灯光和阴影”主要介绍了灯光的特性和灯光的应用，包括标准灯光、自由灯光和目标灯
光，以及灯光特效的制作。
　　第13章“渲染设置”主要介绍了景深、动态着色渲染、渲染场景窗口和mental ray渲染等内容。
　　第14章“reactor动力学系统”主要介绍了reactor的基础、刚体、可变形体以及水和风等内容。
　　第15章“综合案例”提供了两个典型实用案例——卡通形象一笔画和摄影机漫游动画，通过这两
个案例，提高学生的实用技能。
　　本书读者对象　　本书可作为各类职业院校、大中专院校、计算机培训学校的教材，也可供 3ds
Max动画制作爱好者自学参考。
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内容概要

《中文3ds Max 动画设计教程（教材）》是一本介绍中文3ds Max 9动画设计的教程，语言通俗易懂，
讲解深入细致。
以知识要点为线索，结合丰富的实用案例，引导读者学习3ds Max?9的各种建模方法、材质与贴图方式
、灯光与环境设置以及动画创作的技术，并帮助读者在实践中检验所学的内容，以便更快、更好地掌
握3ds Max技术。
    全书共分15章，前14章内容包括：3ds Max 9用户界面、文件和对象管理、对象的变换、基本动画技
术、约束动画与渲染动画、创建和编辑图形、使用修改器、创建复合对象、多边形建模、材质编辑器
、使用纹理贴图、灯光和阴影、渲染设置、reactor动力学系统等内容，每章都配有上机实战和习题，
并附有答案；《中文3ds Max 动画设计教程（教材）》最后一章还提供了两个综合案例，使学生在巩
固理论知识的同时，能够进一步提高实用技能。
    《中文3ds Max 动画设计教程（教材）》可作为各类职业院校、大中专院校、计算机培训学校的教材
，也可供 3ds Max动画制作爱好者自学参考。
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书籍目录
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择集和组   2.6 上机实战  2.7 小结   2.8 习题第3章 对象的变换   3.1 变换   3.2 克隆对象   3.3 其他变换方法 
3.4 对象的捕捉   3.5 增量捕捉  3.6 坐标系  3.7 上机实战   3.8 小结  3.9 习题 第4章 基本动画技术  4.1 关键帧
动画   4.2 编辑关键帧  4.3 轨迹视图   4.4 轨迹线  4.5 改变控制器  4.6 动画切线类型   4.7 上机实战——对象
的链接和正向运动  4.8 小结  4.9 习题第5章 约束动画与渲染动画  5.1 了解摄影机  5.2 约束动画  5.3 渲染
动画   5.4 上机实战——制作魔法师的飞行动画  5.5 小结   5.6 习题 第6章 创建和编辑图形   6.1 了解3ds
Max 9的图形  6.2 创建3ds Max标志   6.3 面片建模   6.4 上机实战——创建水龙头模型   6.5 小结   6.6 习题 
第7章 使用修改器 第8章 创建复合对象 第9章 多边形建模 第10章 材质编辑器 第11章 使用纹理贴图 第12
章 灯光和阴影 第13章 渲染设置 第14章 reactor动力学系统 第15章 综合案例 附录 习题答案
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章节摘录

　　1.1.1 界面布局　　用户界面的每个部分都有固定的名称，在所有标准的3ds Max 9教材和参考资料
中，界面名称都是统一的。
　　1.视口　　3ds Max界面中最大的区域是视口，可以在视口中查看和编辑场景。
视口默认被分成4个称为“视图”的矩形区域，这4个视图的标签分别是“顶”、“前”、“左”和“
透视”，利用这些视图能够以不同的视点观察场景对象。
在这些视图中，包含以下重要概念。
　　主栅格：每一个视图中都有一个由水平线和垂直线形成的网格，这个网格被称为“栅格”。
栅格的中间有两条相互垂直的黑色直线，它们是“坐标轴”，它们的交点是“坐标原点”。
将基于世界坐标轴的3个平面形成的栅格称为“主栅格”，它也是3D世界中的基本参考坐标系。
　　正交视图：“顶”视图、“前”视图和“左”视图都是正投影视图，显示的对象和场景没有近大
远小的透视变形效果，也被称为“正交视图”。
　　透视图：透视图相对于正交视图而言，视图中的显示更接近人眼或相机“看”到的效果，有近大
远小的透视变形。
3ds Max的透视视图和摄影机视图均属于此类型。
　　每个视图都包含垂直和水平线，这些线组成了3ds Max的主栅格。
主栅格包含黑色垂直线和黑色水平线，这两条线在三维空间的中心相交，交点的坐标是X＝0、Y=0和Z
＝0。
其余栅格都为灰色显示。
　　“顶”视图、“前”视图和“左”视图显示的场景没有透视效果，这就意味着在这些视口中同一
方向的栅格线总是平行的，不能相交，如图1.1所示。
“透视”视图类似于人的眼睛和摄影机观察时看到的效果，视图中的栅格线可以相交。
　　2.菜单栏　　菜单栏也叫做“菜单”，位于标题栏下方，包含“文件”、“编辑”、“工具”、
“组”、“视图”、“创建”、“修改器”、reactor、“动画”、“图表编辑器”、“渲染”、“自
定义”、MAX Script和“帮助”14个菜单项。
将鼠标指针移动到某个菜单项上，单击即可弹出相应的下拉式菜单，从中可选择所要执行的命令。
　　3.主工具栏　　菜单栏下面是主工具栏，其中包含一些使用频率较高的工具，例如变换对象的工
具、选择对象的工具和渲染工具等。
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编辑推荐

　　《中文3ds Max 动画设计教程》经过多次改版升级，综合一线教师多年用书经验和建议，紧跟IT
行业应用的最新动向和潮流，既体现易教易用性，又体现技术的先进性。
　　《中文3ds Max 动画设计教程》重视教学方法的研讨改进和教学立体化配套资源的建设，已有多
本教材被评为省级、国家级精品课配套教材。
　　“双师技能型”专家作者团队精心编写，走实践应用案例教学之路，培养技能型紧缺人才。
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