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前言

　　3ds Max是目前PC平台上最优秀的3D动画制作软件之一，也是当前使用最广泛、销售量最大的3D
建模、渲染及动画产品。
从静态三维物体表现到动画，从建筑效果图到建筑漫游，从人体建模到游戏角色，从工业造型到机械
仿真，3ds Max都能够胜任。
3ds Max 9中文版作为市场领先的简体中文动画制作软件，它的推出方便了更多的中国用户使用该软件
进行动画制作。
　　本书是一本介绍中文版3ds Max 9的实训教程。
全书共分14章，几乎涉及了3ds Max 9的所有基本功能和使用方法，涵盖了3ds Max 9中的建模、对象编
辑、材质贴图、场景设计、创建动画、粒子系统、渲染和后期合成等知识。
　　全书语言通俗易懂，讲解深入细致。
在内容上，通过对实例的具体操作，强化了必须掌握的基础知识，通过对常见问题和项目的分析，强
化了3D制作的各种方法和高级技巧，将3ds Max 9的功能全面地展现在读者面前。
另外，本书不仅在每章为读者准备了具有针对性的上机实训和课后练习，还专门提供了具有行业代表
性的项目实训，以帮助读者在实践中检验所学的内容，以便更快、更好地掌握各种3ds Max技术，在短
时间内打下扎实的基础，迅速把学到的知识应用到实际工作中。
　　本书在体例编排和内容编写上，着重考虑了教学工作的需要。
学生可以从书中找到自己需要掌握的知识并进行针对性的学习；教师则可以根据书中的习题和实例进
行课后测验，以了解学生对课程的掌握程度。
因此，本书特别适合应用型本科、示范性高职高专和计算机培训学校作为教材使用，也非常适合动画
制作从业人员和学员学习。
　　为了便于学习和参考，本书配有多媒体教学光盘，内容包括45小节长达640分钟的高清视频教学课
程（AVI）和书中全部实例的素材文件与最终效果文件。
　　本书能在短时间内与读者见面，要感谢在本书编写过程中提供了技术支持的各位朋友，以及出版
社为本书付诸辛勤劳动的工作人员。
由于时间仓促，加之笔者水平有限，疏漏之处在所难免，希望广大读者批评指正。
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内容概要

　　《中文3ds Max9动画制作基础与项目实训》是一本介绍中文版3ds Max 9的实训教程。
全书共分14章，涵盖了3ds Max 9中的建模、对象编辑、材质贴图、场景设计、创建动画、粒子系统、
渲染和后期合成等知识。
在结构上又分为三大部分：一是3ds Max动画制作基础；二是项目的实现过程；三是实训（即课程设计
）。
　　《中文3ds Max9动画制作基础与项目实训》的第1章详细介绍了3ds Max 9中文版的基础知识和新特
性；第2-9章将知识点与实例融合，每章最后都提供了具有针对性的上机实训，这些上机实训都是从典
型工作任务中提炼出来的，符合读者认知过程和学习领域要求的项目，可以帮助读者巩固所学知识；
第10~~14章为项目实训（即课程设计），介绍了当前软件所涉及到的具有行业代表性的案例。
　　《中文3ds Max9动画制作基础与项目实训》语言通俗易懂，讲解深入细致。
在体例编排和内容编写上，着重考虑了教学工作的需要。
学生可以从书中找到自己需要掌握的知识并进行有针对性的学习；教师则可以根据书中的习题和实例
进行课后测验，以了解学生对课程的掌握程度。
因此，《中文3ds Max9动画制作基础与项目实训》特别适合应用型本科、示范性高职高专和计算机培
训学校作为教材使用，也非常适合动画制作从业人员与学员学习使用。
　　为了便于学习和参考，《中文3ds Max9动画制作基础与项目实训》配有多媒体教学光盘，内容包
括45小节长达640分钟的高清视频教学课程（AVI）和书中全部实例的素材文件与最终效果文件。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds Max9动画制作基础>>

书籍目录

第1章 3ds Max 9的基础知识1.1 3ds Max概述1.2 3ds Max 9的新增功能1.3 3ds Max 9的工作界面1.4 文件操
作1.4.1 打开文件1.4.2 保存文件1.4.3 合并文件1.4.4 导入、导出文件1.4.5 重新设置文件1.5 单位设置1.6 视
图操作1.6.1 选择视图1.6.2 控制视图1.7 自定义3ds Max 9的工作界面1.7.1 设置工具栏1.7.2 设置快捷
键1.7.3 设置界面颜色1.8 课后习题第2章 基础模型的创建与编辑2.1 认识三维模型2.2 几何体创建时的调
整2.2.1 确立几何体创建的工具2.2.2 对象名称和颜色2.2.3 精确创建2.2.4 参数的修改2.3 创建标准基本
体2.3.1 创建长方体2.3.2 创建圆柱体2.3.3 创建球体2.3.4 创建管状体2.3.5 创建茶壶2.4 创建扩展基本
体2.4.1 创建切角长方体2.4.2 创建切角圆柱体2.4.3 创建胶囊2.4.4 创建棱柱2.4.5 创建软管2.4.6 创建异面
体2.4.7 创建环形波2.4.8 创建环形结2.5 编辑修改器堆栈的使用2.5.1 堆栈的基本功能及使用2.5.2 塌陷堆
栈2.6 二维建模的意义2.7 创建二维图形2.7.1 创建线2.7.2 创建矩形2.7.3 创建圆形2.7.4 创建椭圆2.7.5 创建
星形2.7.6 创建螺旋线2.7.7 创建文字2.8 建立二维复合造型2.9 二维编辑修改器——编辑样条线2.9.1 【顶
点】选择集的修改2.9.2 【分段】选择集的修改2.9.3 【样条线】选择集的修改2.10 其他几何体2.10.1 楼
梯2.10.2 AEC扩展2.11 上机实训2.11.1 倒角文字2.11.2 闪闪红星2.11.3 咖啡杯2.11.4 文件夹2.11.5 元宝2.11.6
衣柜2.12 课后习题第3章 对象的基本操作3.1 对象的选择3.1.1 用鼠标直接选择3.1.2 按名称选择3.1.3 用选
择区域工具选择3.2 对象的变换3.2.1 对象的移动3.2.2 对象的旋转3.2.3 对象的缩放3.2.4 变换对象的
轴3.2.5 精确的变换3.2.6 对象的对齐3.3 对象的复制3.3.1 使用【克隆】命令3.3.2 配合Shift键拖动3.3.3 使
用【镜像】命令3.3.4 使用【阵列】命令3.3.5 【快照】复制3.3.6 使用【间隔工具】复制3.4 对象的成
组3.4.1 组的创建与分解3.4.2 组的打开与关闭3.5 对象的链接3.5.1 父体、子体和根的关系3.5.2 构建对象
间的链接3.5.3 解除链接对象3.5.4 查看链接的层次关系3.6 设置对象的属性3.6.1 查看对象的基本信
息3.6.2 设置对象的渲染属性3.6.3 启动运动模糊效果3.6.4 设置对象的交互性3.7 上机实训3.7.1 快照——
户外休闲椅3.7.2 复制——水井3.7.3 阵列——篮球筐3.8 课后习题第4章 基本编辑操作4.1 编辑修改器4.1.1
挤出修改器4.1.2 车削修改器4.1.3 倒角修改器4.1.4 弯曲修改器4.1.5 倒角剖面修改器4.1.6 晶格修改器4.1.7
噪波修改器4.1.8 拉伸修改器4.1.9 FFD编辑修改器4.1.10 网格平滑修改器4.1.11 扭曲修改器4.2 复合对象工
具4.2.1 布尔运算4.2.2 放样4.3 上机实训4.3.1 挤压编辑——调羹4.3.2 组合编辑——躺椅4.3.3 组合建模—
—毛巾4.3.4 组合编辑——组合器械4.4 课后习题第5章 网格建模5.1 网格建模编辑修改器5.1.1 【顶点】
层级5.1.2 【边】层级5.1.3 【面】层级5.1.4 【元素】层级5.2 上机实训5.2.1 水果与果篮5.2.2 抽水马桶5.3 
课后习题第6章 NURBS建模6.1 创建NURBS模型6.1.1 创建NURBS曲线6.1.2 创建NURBS曲面6.1.3 修
改NURBS曲线6.2 NURBS工具箱的应用6.2.1 创建变换曲面和偏移曲面6.2.2 创建混合曲面6.2.3 创建挤出
曲面6.2.4 创建车削曲面6.2.5 创建U向放样曲面6.2.6 创建封口曲面6.2.7 创建单轨扫描曲面和双轨扫描曲
面6.3 上机实训6.3.1 中世纪武士头盔的制作6.3.2 棒球棒6.4 课后习题第7章 材质与贴图7.1 材质编辑
器7.1.1 材质概述7.1.2 材质编辑器简介7.1.3 材质编辑器的界面7.1.4 将材质指定到对象上7.2 基本材质的
参数设置7.2.1 明暗器基本参数7.2.2 Blinn基本参数7.3 贴图通道7.3.1 漫反射颜色贴图通道7.3.2 不透明度
贴图通道7.3.3 凹凸贴图通道7.3.4 反射贴图通道7.4 贴图类型7.4.1 位图贴图7.4.2 平铺贴图7.4.3 三色渐变
贴图7.4.4 噪波贴图7.4.5 混合贴图7.4.6 合成贴图7.4.7 光线跟踪贴图7.5 上机实训7.5.1 瓷器质感7.5.2 基本
贴图的设置——石头7.5.3 金属质感7.5.4 不锈钢金属质感7.5.5 玻璃质感7.5.6 多维次物体——酒包装7.6 
课后习题第8章 灯光与摄影机8.1 灯光的基础知识8.2 灯光的类型8.2.1 泛光灯8.2.2 聚光灯8.3 摄影机8.4 上
机实训8.4.1 基本三光源的设置8.4.2 摄影机与灯光阴影8.4.3 文字体积光标版8.5 课后习题第9章 动画9.1 
动画的概念及分类9.2 制作基本动画9.3 粒子系统9.3.1 超级喷射9.3.2 喷射9.3.3 粒子阵列9.4 上机实训9.4.1 
粒子系统——飘雪9.4.2 喷射粒子——下雨9.4.3 镜头光斑——太阳耀斑9.4.4 十字亮星特技——星光闪
烁9.4.5 粒子系统——礼花9.4.6 弯曲工具——展开的画9.4.7 入门关键帧动画——文字标版9.5 课后习题
第10章 项目实训——常用三维文字的制作10.1 浮雕文字10.1.1 文本的创建10.1.2 摄影机与灯光的创
建10.2 沙砾金文字10.2.1 创建文本10.2.2 创建摄影机和灯光10.3 波浪字10.4 卷页字10.4.1 创建文本10.4.2 
动画的设置10.4.3 摄影机和灯光的创建10.5 课后习题第11章 项目实训——工装效果图的制作11.1 展厅的
制作11.1.1 展厅框架的制作11.1.2 调整摄影机窗口11.1.3 合并模型11.1.4 创建灯光11.1.5 输出效果图11.2 
会议室的制作11.2.1 会议室框架的制作11.2.2 合并模型并创建摄影机11.2.3 创建灯光第12章 项目实训—
—家装效果图的制作12.1 室内框架的制作12.1.1 地板和地板线的制作12.1.2 墙体的创建12.1.3 门框的制
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作12.1.4 踢脚线的制作12.1.5 阳台的制作12.1.6 创建影视墙12.1.7 顶的制作12.2 合并模型并创建灯光12.3 
设置渲染输出12.4 后期处理12.4.1 裁剪图像的大小和明度12.4.2 添加装饰素材12.4.3 制作窗户外的景
物12.4.4 存储、输出后期效果第13章 项目实训——星空的制作13.1 配置动画时间13.2 设置星空背景13.3 
模拟银河效果13.4 制作地球13.5 模拟月亮的效果13.6 创建摄影机13.7 制作地球周围的云层13.8 转动的地
球13.9 设置发光气体13.10　创建模拟太阳的灯光13.11 渲染输出第14章 项目实训——电视栏目片头制
作14.1 场景的构建14.1.1 配置动画时间14.1.2 创建标志和标题14.2 设置动画14.2.1 设置标志和标题动
画14.2.2 创建摄影机动画14.2.3 绘制直线并为其设置动画14.2.4 创建背景动画14.2.5 创建辅助点并设置动
画14.3 设置场景事件14.3.1 添加事件14.3.2 设置图像过滤事件14.4 渲染输出附录 习题答案
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章节摘录

　　第1章 人身保险概论　　1.1 人身保险概述　　1.1.5 人身保险与社会保险、储蓄的比较　　1.人身
保险与社会保险　　社会保险是一国社会保障制度的核心。
社会保障制度是指国家通过立法，采取强制手段对国民收入进行分配和再分配，形成社会消费基金，
对基本生活发生困难的成员给予物质上的帮助，以保证社会安定的一系列有组织的措施和制度的总称
。
社会保障是社会成员应享有的基本权利，也是国家应该履行的确保社会成员基本生活的一种法律责任
。
社会保障主要包括：社会保险、社会救济、社会福利、医疗卫生等内容。
其中的社会保险，是国家通过立法采取强制手段，对国民收入进行分配和再分配，形成专门的消费基
金，对劳动者因为年老、患病、生育、伤残、死亡等原因，丧失劳动能力和失业而中断劳动，导致本
人及其家庭失去生活来源时，由国家（或社会）提供物质帮助的各种经济制度，包括养老保险、医疗
保险、生育保险、工伤保险和失业保险等。
　　社会保险与人身保险有许多相似之处，从举办目的来看，都是为了保障人们生活安定、社会稳定
和推动一国经济的发展；从保险标的来看，都是以人的身体或生命作为保险标的；从经营方式来看，
都是采取后备基金的方式，通过收取保险费来建立后备基金以应对未来的人身风险；从经营技术来看
，都以大数法则为经营数理基础，以精算技术作为保障制定保险费和赔付金额。
但二者的性质有较大的区别，主要体现在：　　（1）性质不同。
人身保险由专门经营该业务的商业寿险公司举办，遵循等价有偿的商业原则，并以赢利为目的；而社
会保险是为了确保社会经济生活的安定而实施的一项社会保障政策，强调基本需要与公民权利，一般
由国家政府特设的部门经营管理，或者在国家的严格监督下由自治性的社会团体经营管理，通过社会
保险立法，明确界定社会保险的范围，以社会安定为目的，不追求赢利。
　　（2）实施方式不同。
人身保险一般是自愿保险，投保人根据自身实际需要和缴费能力，做出投保选择；而社会保险是强制
实施，即通过社会保险法律或法令，要求规定范围内的所有社会成员必须投保，没有选择权。
　　（3）保险对象不同。
一般人身保险的保险对象、保险范围比较灵活，可由个人根据需要选择投保；而社会保险的对象是社
会劳动者，有的甚至扩大到全体国民，凡是法律规定属于社会保险的对象，都必须依法投保，其社会
化程度较人身保险高。
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编辑推荐

　　《中文3ds Max9动画制作基础与项目实训》由Autodesk软件教育专家和资深动画设计师联袂策划
和编写。
　　基础知识结合典型实例，方便读者动手实践，快速掌握所学知识。
　　提供多个具有行业代表性的三维制作项目，便于巩固知识、学以致用。
　　体例新颖，三位一体　　在国家计算机应用技能最新教育理念的指导下，我们邀请企业技术专家
和一线骨干教师共同精心企划本套丛书，依托“基础+项目实践+课程设计”的三位一体教学模式组织
内容，体例新颖。
　　实例丰富，紧贴行业应用　　精心组织了与行业应用紧密结合的典型实例，且实例丰富，让教师
在授课过程中有更多的演示环节，让学生在学习过程中有更多的动手实践机会，迅速将所学内容应用
于实际工作中。
　　以项目实践／实训为目标　　本丛书都是通过一个或多个项目的实现过程，将知识点融入其中。
这里的“项目”是指：基于工作过程的；是从典型工作任务中提炼、分析得到的符合学习认知过程和
应用领域要求的项目；是模拟任务、与实际工作岗位一致的项目。
　　作者团队　　本丛书的作者来自国内一线资深设计师或开发专家，双师技能型教师，（国家级或
省级）精品课教师，本丛书最终由企业专业技术人员和国内职业教育专家、学者进行审读，以保证内
容符合企业的需求。
　　45小节长达640分钟高清视频教学课程（AVI），适合多媒体教室教学演示，满足现代教学需求。
　　附送书中全部实例的素材文件与最终效果文件，提高学习效率。
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