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内容概要

本书共分为10章，系统地介绍了Visual Basic 6．0的基本功能和使用方法。
前9章以“主要知识点+精选实例+巩固与提高+课后习题”的方式介绍了Visual Basic的入门知识，Visual
Basic编程的相关概念和窗体对象，Visual Basic程序设计基础，Visual Basic控制结构，Visual Basic的过程
，Visual Basic控件，Visual Basic菜单、工具栏、状态栏和对话框，Visual Basic与数据库，Vistlal Basic的
文件操作；第10章给出了一个数据库信息系统项目的开发实例，读者可跟着作者的思路学习在实际工
作中利用Visual Basic开发一个数据库信息系统的方法和过程。
本书的最后准备了上机实验，实验设计涵盖了本书的主要内容，不仅能够强化读者对知识的掌握，而
且还能够提升读者的编程技能。
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计基础　3.1　Visual　Basic标识符和关键字⋯⋯第4章 Visual Basic控制结构第5章 Visual Basic的过程第6
章 Visual Basic控件第7章 Visual Basic菜单、工具栏、状态栏、对话框第8章 Visual Basic与数据库第9章
Visual Basic文件操作第10章 综合应用——图书管理信息系统实验部分习题参考答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计实用教�>>

章节摘录

　　屏幕上“下拉”一个个窗口菜单，供用户选择或输入信息。
在Windows及各种应用软件中，下拉式菜单得到了广泛的应用。
　　在下拉式菜单系统中，一般有一个主菜单，其中包括若干选择项。
主菜单的每一项又“下拉”出下一级菜单，这样逐级下拉，用一个个窗口的形式弹出在屏幕上，操作
完毕即可从屏幕上消失，并恢复原来的屏幕状态。
　　在Visual Basic中，下拉式菜单在一个窗体上设计，窗体被分为三部分：第一部分为菜单栏（或主
菜单行），它是菜单的常驻行，位于窗体的顶部（窗体标题的下面），由若干个菜单标题组成；第二
部分为子菜单区，这一区域为临时性的弹出区域，只有在用户选择了相应的主菜单项后才会弹出子菜
单，以供用户进一步选择菜单的子项，子菜单中的每一项是一个菜单命令或分隔条，称为菜单项；第
三部分为工作区，程序运行时可以在此区域内进行输出输入操作。
　　［例7.1】利用菜单建立一个记事本程序。
　　在第2章中，我们建立过一个记事本程序。
当时没有用菜单，现在我们利用下拉式菜单建立一个功能更加强大的记事本。
　　步骤如下：　　（1）新建一个“标准EXE”工程，将其Capttion属性改为“记事本”。
　　（2）单击菜单栏中“工程”l“部件”命令，在打开的“部件”对话框里找到MicrosoftRichText
Box Control 6．0和Microsoft Common Dialog Control 6．0并选中它们，如图7．2所示。
　　（3）单击“确定”按钮。
这时左边的上具栏上出现了刚才新添的两个控件。
在窗体上绘制RichText Box和Commn Dialog，其中RicffText Box的大小和位置可不用理睬，我们将在代
码中处理它，当然，有必要把它的ScrollBar属性设为2 rffVertical，这样在打开和编辑文件时垂直滚动条
才可用。
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计实用教程》将理论与实践有机地结合起来，具有很好的教学价值与参考价
值，非常适合各类高等院校的相关专业作为教材使用，也可作为程序设计爱好者的参考用书。
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