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前言

　　使用面向对象程序设计的思想和方法进行系统设计和编程，从根本上实现了从现实世界的问题空
间到计算机解题空间的直接映射，使所设计的系统能更加准确地模拟现实世界。
同时，面向对象程序设计技术有利于提高程序的复用性、易维护性和易扩展性。
因此，面向对象程序设计已经取代面向过程程序设计成为当前程序设计的主流方法。
　　Java是新一代面向对象和网络的程序设计语言，它将平台无关性、面向对象、多线程、安全可靠
、内嵌的网络支持等诸多特征集于一身，为软件开发人员提供了良好的编程环境，特别适用于Internet
／Intranet上应用软件的开发，成为编写网络应用软件的首选语言。
　　《Java面向对象程序设计》是培养计算机类专业学生的专业技能和基本素质的核心骨干课程，是
后续课程和专业学习的基础。
同时，Java语言是全国计算机等级考试的主要语言。
　　本教材主要面向高职高专院校计算机类专业及其他工科类相关专业的学生，根据高职高专学生的
培养目标，结合作者多年来在（Java面向对象程序设计》教学、科研和工程培训的实践经验编写而成
。
全书共12章：第1章介绍了面向对象程序设计的发展历程、基本概念、基本特征、面向对象程序设计语
言；第2章介绍了Java语言的产生历史、特点、Java开发工具与环境、简单的Java程序和集成开发环
境JCreator；第3章介绍了Java语言的基本组成，基本数据类型，运算符、表达式和语句，流程控制，数
组；第4章介绍了Java面向对象程序设计中类和对象的定义、类的继承和多态、Java接口；第5章对包
、Java类库和API文档、字符串类、数学类以及其他常用类进行了介绍；第6章介绍了异常的概念、Java
的异常处理类、异常处理机制、如何创建和使用用户自己定义的异常类；第7章介绍了图形用户界面
设计的基本概念、Java的AWT事件处理机制、Swing包以及AWT图形设计；第8章介绍了JavaApplet的概
念、特点及其安全机制，JavaApplet类的运行机制，HTML如何向Applet传递参数，Applet应用；第9章
介绍了I／O流的概念，并依次详细介绍了Java字节流类、字符流类和文件类；第10章介绍了线程的基
本概念，然后介绍了多线程的实现、控制与调度、互斥与同步；第11、12章从实用角度出发，分别介
绍了Java多媒体编程和网络编程的知识。
　　本教材在内容上注重科学性、实用性、针对性，突出当今社会对人才应用能力的培养要求；力求
内容安排合理，保证知识结构的系统性和完整性，同时在选材上兼顾了初学者的接受能力；注重对重
点内容和核心内容的讲解，力求循序渐进，在详细介绍的同时辅以图、表和典型的实例；力求在注重
基本知识的基础上，突出实用性。
本教材每一章最后安排有“本章小结”，对本章内容进行归纳和总结，便于学生提纲挈领，抓住重点
掌握本章内容。
　　本书的作者是从事计算机专业课程教学的一线教师，对Java面向对象程序设计课程的教学规律、
教学特点等有深刻的认识和系统的研究。
本书是作者在吸收并借鉴已有教材长处的基础上，融入多年的教学实践经验和教学研究成果编写而成
。
　　由于时间仓促，加之编者水平有限，不足之处在所难免，恳请广大读者不吝指正。
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内容概要

本书通过丰富、实用的精选实例系统地介绍了使用Java语言进行面向对象程序设计的方法和技术，注
重提高读者运用Java语言和面向对象技术解决实际问题的能力。
全书共12章，内容包括面向对象程序设计概述，Java语言概述，Java语言基础，类、对象和接口，包
和Java基础类，Java异常处理，Java图形用户界面设计，Applet及其应用，I/O系统，多线程编程，多媒
体编程和网络编程等。
　　本书编排合理，重点突出，语言流畅，示例丰富。
内容上注重科学性、实用性、针对性，突出当今社会对人才应用能力的培养要求；针对所阐述的理论
列举了比较典型的实例，便于读者学习、掌握；全部代码都在Java SDK 1.4.2运行环境下调试通过；每
章都配有小结和习题，方便读者复习巩固本章知识。
　　本书可作为高职高专院校相关专业教材，也可作为计算机培训和全国计算机等级考试辅导的教学
用书，还可供程序开发人员和自学者参考。
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章节摘录

　　第1章　面向对象程序设计概述　　本章首先介绍程序设计方法的发展历程，然后详细介绍面向
对象的基本概念、基本特征，最后介绍常见的面向对象程序设计语言。
　　1.1　程序设计方法的发展　　1．早期程序设计方法和语言的发展　　程序设计就是针对某一要
处理的问题，按照特定的程序设计方法设计出解决该问题的计算机指令序列。
进行程序设计要借助某种计算机语言来编写程序，这种计算机语言我们称为程序设计语言。
　　自第一台计算机诞生以来，程序设计方法与程序设计语言都在不断发展。
到目前为止，程序设计方法经历了面向机器（Machine—Oriented）、面向过程（Procedure—Oriented
）和面向对象（Object-oriented）的发展历程。
程序设计语言也经历了从低级语言（机器语言和汇编语言）到高级语言的发展历程。
面向机器的程序设计方法使用针对特定机器型号的低级语言开发程序，不利于程序的编写和维护，程
序的生产效率很低，质量难以保证，可移植性差。
因此，面向过程的程序设计方法和相应的高级语言就应运而生。
在面向过程程序设计中，问题被看作一系列需要完成的任务，相应的函数用于完成这些任务，这些函
数是面向过程的，即函数关注如何根据规定的条件完成指定的任务。
早期面向过程的高级程序设计语言有FORTRAN、ALGOL、BASIC等。
　　由于早期计算机有限的运算速度与存储空间都迫使程序员追求高效率，程序的编写过分依赖技巧
，不太注重程序的结构。
一个典型问题就是程序中的控制随意跳转，可不加限制地使用goto语句，这样的程序不利于阅读和维
护。
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