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前言

　　由美国Sun公司开发的新一代面向对象的程序设计语言Java，以其独有的、与网络紧密结合的特点
，已经成为Intemet领域功能最强大、最有前途的编程语言之一。
目前，在我国高等院校计算机专业中，都陆续开设了Java程序设计课程。
为了适应教学的要求，作者针对高等院校、高职高专学生和初学者的特点和要求，结合多年教学实践
经验，编写了《Java程序设计教程与实训》。
　　本教程在内容结构的组织方面作了精心安排，大部分章节都是以实例为驱动进行讲解，让学生在
实际操作中真正掌握所学知识。
全书共分为12章，前两章介绍了Java的基本编程知识，这些内容是学习任何一门编程语言都必须掌握
的；第3章介绍了Java如何实现面向对象编程；第4章介绍了Java的输入／输出流与文件操作技术；第5
章介绍了Applet编程技术；第6章介绍了Java异常处理技术；第7章介绍了如何在Java中实现多线程；第8
章介绍了如何实现与平台无关的图形用户界面的设计；第9章介绍了Java语言的网络编程技术；第10章
介绍了如何使用.JDBC编程技术访问数据库；第11章介绍了JavaScript编程技术；第12章安排了与前面章
节相对应的实验，可强化读者的实际应用能力。
书中所有程序均调试运行通过。
　　本教程紧扣Java编程语言的特点，从平台独立性、面向对象、多线程和网络编程等方面逐一展开
，从不同的方面展现了Java语言的精髓。
由于本书面向高等院校、高职高专学生和Java语言的初学者，所以特别注重技术应用，在讲述文法上
尽量做到简洁明了、通俗易懂。
结合NCRE（全国计算机等级考试），每章最后都有适量的习题，有利于读者复习、巩固所学知识，
同时还配有相应实验内容，以培养读者的实际动手和应用能力。
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内容概要

本书从实用的角度出发，立足于高职高专学生的学习需求，对Java语言中的各种语法结构、面向对象
程序设计思想进行了详细分析和讲述，对Java语言在网络、数据库等方面的应用进行了重点介绍。
全书共12章，每章均配有适量的习题和相应的实验，有利于读者巩固和检验所学知识。
    本书内容编排合理，在重要基础知识的讲解上侧重深度，在实用类案例的讲解上侧重广度，通过本
书的学习，读者可以在实践过程中真正掌握Java面向对象编程的思想和Java在网络编程中的一些重要技
术。
本书可作为各类高职高专院校、计算机培训学校等相关专业教材，也可作为软件编程人员和Java语言
自学者的参考用书。
    为方便读者学习和参考，书中所有实例的源代码均可到http：//www.khp.com.cn中下载。
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常处理第7章　多线程编程技术第8章　图形用户界面设计第9章　网络编程技术第10章　Java语言的数
据库访问技术第11章　Java与JavaScript第12章　实验附录　Java语言的类库部分习题参考答案参考文献
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章节摘录

　　在Java语言中，多线程技术是一个重要的特性。
通过编制多线程程序，可以让计算机在同一段时间内并行处理不同的工作任务。
　　7.1.1进程与线程　　进程是程序的一次动态执行过程，它对应了从代码加载到执行完毕的一个完
整过程，这个过程也是进程本身从产生、发展到消亡的过程。
多进程操作系统能同时运行多个进程（程序），由于CPU分时机制的作用，使每个进程都能循环获得
自己的CPU时间片。
由于CPU执行速度非常快，使得所有程序好像是在“同时”运行一样。
　　线程是比进程更小的执行单位，线程是进程内部单一的一个顺序控制流。
所谓多线程是指一个进程在执行中可以产生多个线程，这些线程可以同时存在、同时运行，形成多条
执行线索。
一个进程可能容纳多个同时执行的线程。
　　多线程是实现并发机制的一种有效的手段，进程和线程一样，都是实现并发性的一个基本单位。
线程和进程的主要差别体现在如下两个方面。
　　（1）同样作为基本的执行单元，线程的划分比进程小。
　　（2）每个进程都有一段专有的内存区域。
与此相反，线程却共享内存单元（包括代码和数据），通过共享的内存单元来实现数据交换、实现通
信与必要的同步操作。
　　多线程的应用范围很广。
在一般情况下，程序的一些部分同特定的事件或资源联系在一起，同时又不想为它而暂停程序其他部
分的执行，这种情况下，就可以考虑创建一个线程，令它与那个时间或资源关联到一起，并让它独立
于主程序运行。
通过使用线程，可以避免用户在运行程序和得到结果之间的停顿，还可以让一些任务（如打印任务）
在后台运行，而用户则在前台继续执行一些其他的工作。
总之，利用多线程技术，可以使编程人员方便地开发出能同时处理多个任务的功能强大的应用程序。
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编辑推荐

　　《Java程序设计教程与实训》特色：　　在理论与实践上，更侧重于实践　　适度够用的理论知
识讲解，突出实践中必须掌握的知识点、符合高职高专学生的学习心理；　　在知识与技能上，更侧
重于技能　　紧贴岗位的实例引导，突出技能操作的讲解培训，锻炼学生实际应用能力；　　在讲授
与动手上，更侧重于动手　　“教”与“做”完美结合，突出实用性和师生互动性，引发学生主动思
考。
　　教学目标＋主要知识讲解＋用于消化主要知识的实例＋课后习题＋综合实例＋上机实验
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