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前言

　　大学扩招以后，如何培养社会真正需要的人才已成为高校与社会高度关注的问题。
　　市场经济的发展要求高等院校能培养更多的应用型人才。
所谓应用型人才，是指能将专业知识和技能应用于所从事的专业社会实践的一种专门的人才类型。
应用型人才培养应强调以知识为基础，以能力为重点，知识能力素质协调发展。
在具体的培养目标上应强调学生综合素质和专业核心能力的培养，在专业方向、课程设置、教学内容
、教学方法等方面都应以知识的应用为重点。
　　近年来，已经出版的一些编写得较好的应用型教材，受到很多院校师生的欢迎。
随着lT技术的不断发展.行业应用的不断拓宽，原有的应用型教材很难满足时代发展的需要，特别是现
有教材中，与行业背景紧密结合、以项目实训为特色的教材还不是很多，而这种突出项目实训的应用
型教材正是当前高等院校迫切需要的。
　　为此，在教育部关于建设精品课程相关文件和职业教育专家的指导下，以培养动手能力强、符合
用人单位需求的应用型人才为宗旨，我们组织了职业教育专家、企业开发人员以及骨干教师编写了本
套国家“十一五”高等院校计算机应用型规划教材。
本套丛书重点放在“基础与项目实训”上（基础指的是相应课程的基础知识和重点知识，以及在实际
项目中会应用到的知识，基础为项目服务，项目是基础的综合应用）。
　　我们力争使本套丛书符合精品课程建设的要求，在内容建设、作者队伍和体例架构上强调“精品
”意识，力争打造出一套满足现代高等教育应用型人才培养教学需求的精品教材。
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内容概要

本书以“网络资源分析系统”综合实训项目贯穿全书，并精选了大量Visual Basic编程实例，深入浅出
地介绍了面向对象的程序设计方法。
    全书共16章，分为3个部分：基础部分（第1～14章）介绍了Visual Basic概述，对象及其操作，数据类
型、运算符与函数，数据的输入与输出，常用标准控件，控制结构，数组，过程，菜单和对话框，图
像和高级控件，多窗体设计与程序的调试，键盘与鼠标事件，文件管理，Visual Basic 6.0数据库编程等
内容，并结合大量实例详细介绍了Visual Basic语言基础和程序设计方法；项目实训部分（第15章）以
“网络资源分析系统”为例介绍了综合实训项目的开发流程和方法：课程设计部分（第16章）提供了3
个课程设计项目，便于读者掌握企业级项目的设计思路、开发流程和解决问题的方法。
    本书配套的DVD多媒体教学资源包中包含81小节播放时间长达142分钟的多媒体视频教学课程。
此外，光盘中还提供了本书相应实例程序的源代码文件及部分习题参考答案。
    本书注重实践，突出应用与实训，可作为应用型本科、示范性高职高专及计算机培训学校相关课程
的教材，也可作为全国计算机等级考试二级——Visual Basic语言程序设计的配套辅导教材。
对于计算机程序设计人员，本书也不失为一本实用的参考书。
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　对象的操作    2.4.1　在窗体中布置控件    2.4.2　设置对象属性    2.4.3　编写对象的事件过程  2.5　上
机实训——“关于”对话框  2.6　习题第3章　数据类型、运算符与函数  3.1　Visual Basic 6.0中的数据
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　Visual Basic中的常用函数    3.5.1　数学函数    3.5.2　字符串函数    3.5.3  日期和时间函数    3.5.4　随机
数函数    3.5.5　Shell()函数  3.6　习题第4章　数据的输入与输出第5章　常用标准控件第6章　控制结构
第7章　数组第8章　过程第9章　菜单和对话框第10章　图像和高级控件第11章　多窗体设计与程序的
调试第12章　键盘与鼠标事件第13章　文件管理第14章　Visual Basic6.0数据库编程第15章　项目实训
——网络资源分析系统第16章　课程设计
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic概述　　在目前各种编程语言共存的时代，也许大家早已听说了C++、Java、C
＃、PHP等术语，现在VB会不会落伍呢？
当然不会了，各种语言拥有不同的特点，适用于不同的开发领域。
举一个最简单的例子，在拥有了导弹、大炮这样威力强大的武器之后，我们还要使用手枪这种杀伤力
一般的武器，是因为在很多情况下，只需要使用手枪就可以解决问题，所以目前仍然有很多工作由VB
来完成。
　　下面就来学习VB编程的基础知识。
　　1.1　Visual Basic的特点　　Visual Basic是一种可视化的、面向对象和采用事件驱动方式的结构化
高级程序设计语言，可用于开发Windows环境下的各类应用程序。
　　Visual就是在开发图形用户界面（GUI）的时候，不需要编写大量的代码去描述界面元素的外观和
位置，而只要把预先创建的对象放到屏幕上，就可以完成一个简单的应用程序。
开发环境就像是提供一个空白的画板，用户只需将所要用的控件放在上面即可，这些操作在以前的编
程语言下要经过相当复杂的工作。
　　BASIC是Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code（初学者通用符号指令代码）的缩写，它是
一种在计算机技术发展历史上应用最为广泛的语言。
自1964年问世以来，从实验室走向校园，从校园走向社会，从一个国度走向全世界，始终不衰。
Visual Basic在原有BASIC语言的基础上进一步发展，至今已包含了数百条语句、函数及关键词，功能相
当强大，初学者只要掌握几个关键词就可以建立实用的应用程序。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计基础与项目实训（含1DVD）》由Microsoft软件教育专家和资深软件工程师
联袂策划和编写，基础知识结合典型实例，方便读者动手实践，快速掌握所学知识，精选“网络资源
分析系统”综合实训项目和3个课程设计，便于巩固知识，学以致用。
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