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内容概要

本书每一章开始，首先提出技能目标。
该目标的确定是建立在实用的基础上，并不强调知识的深度和难度，
旨在为读者确定学习的基础目标，以及明确通过本章学习所应具备的基本能力。

技能目标下面一部分为情景描述，即简要介绍本章的项目所适用的环境、应当具备的基本功能以及扩
展的方向等，使读者对即将开发的项目有一定的感性认识。
在时间和课时允许的条件下，还可以根据软件工程的相关内容，例如需求分析，对该部分做进一步的
扩展和补充。

接下来为实战引导，采取图文并茂的方式，一步步详细介绍项目实现的过程，并在其中穿插编程技巧
、提示和说明等，进一步专注技能方面的介绍。

由于项目的步骤非常详细，强烈建议读者在完成项目的过程中，一定多思考，多问为什么，
多总结。
不要出现在项目完成后，只见树木，不见森林的情况。
在引导过程中，按照界面设计、功能代码实现、功能测试三部分完成。
根据不同专业方向的不同要求，可侧重其中的某一部分。
例如着重测试方面的读者，可针对已完成的项目，对测试部分做详细的设计。

通过前面的介绍，一个小项目基本完成。
根据其中涉及的相关知识，再提炼出该部分的核心技能。
这部分核心技能的学习，可以以本书为基础并结合MSDN获取到更多的知识。
采用这种学习方式，锻炼和培养了读者根据需要去获得相关知识的方法和能力。
实践证明，这样的方法在实际项目开发中是非常实用和有效的。
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章节摘录

版权页：插图：当表达式超出或即将超出规定的列宽，遵循以下规则进行换行：（1）在逗号后换行
。
（2）在操作符前换行。
（3）规则（1）优先于规则（2）。
当以上规则会导致代码混乱的时候自己采取更灵活的换行规则。
3.缩进缩进应该是每行一个Tab（4个空格），不要在代码中使用Tab字符。
VisualStudio.Net设置：工具－选项－文本编辑器－C#－制表符－插入空格。
4.空行空行是为了将逻辑上相关联的代码分块，以便提高代码的可阅读性。
在以下情况下使用两个空行：（1）接口和类的定义之间。
（2）枚举和类的定义之间。
（3）类与类的定义之间。
在以下情况下使用一个空行：（1）方法与方法、属性与属性之间。
（2）方法中变量声明与语句之间。
（3）方法与方法之间。
（4）方法中不同的逻辑块之间。
（5）方法中的返回语句与其他的语句之间。
（6）属性与方法、属性与字段、方法与字段之间。
（7）注释与它注释的语句问不空行，但与其他的语句间空一行。
5.空格在以下情况中要使用到空格：（1）关键字和左括号“（”应该用空格隔开。
注意：在方法名和左括号“（”之间不要使用空格，这样有助于辨认代码中的方法调用与关键孚。
（2）多个参数用逗号隔开，每个逗号后都应加一个空格。
（3）除了，之外，所有的二元操作符都应用空格与它们的操作数隔开，一元操作符、++及――与操
作数间不需要空格。
（4）语句中的表达式之间用空格隔开。
6.括号（1）左括号“（”不要紧靠关键字，中间用一个空格隔开。
（2）左括号“（”与方法名之间不要添加任何空格。
（3）没有必要的话不要在返回语句中使用“（）”。
7.花括号（1）左花括号“{”放于关键字或方法名的下一行并与之对齐。
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编辑推荐

《基于C#的Windows应用程序设计项目教程》是教育部高职高专计算机教指委规划教材之一。
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