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内容概要

《逐格动画技法(第二版)》生动详细地介绍了逐格动画片的制作原理。

过程和技术，同时运用大量图片和案例，展示了一些经典逐格动画片的制作内幕．有助于广大动画专
业的学生和动画片爱好者深入了解逐格动画片的制作流程，掌握其制作技巧。
此次修订加强了对逐格动画片的创作思想和理念的论述，增加了大量近五年来新出现的逐格动画片的
资讯，以及目前最流行的摄制方法，更具时代感，也更高效实用。

 《逐格动画技法(第二版)》由陈迈编著。
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章节摘录

版权页：插图：1.1 逐格动画的基本原理我们用一个小小的视觉游戏作为本书的开篇。
用厚卡片纸剪出一个直径15厘米大小的圆形，在圆形卡片纸的中央画上一只小鸟，然后翻过来在圆形
卡片纸的另一面画上一个鸟笼。
在卡片纸左右两边的边缘各刺一个小孔并分别系上细绳，然后用双手搓动细绳使卡片快速旋转，这时
就能看到一幅小鸟被关进了笼子里的画面。
（见图1-1）这个小小的视觉游戏说明了快速翻动的两幅图片会同时呈现在我们的眼睛里，换句话说，
当其巾一幅图片呈现在我们眼前的那一瞬间里，前一幅图片的影像并没有马上从我们眼睛里消失.这样
就产生了两幅图片重叠出现的视觉现象，这种现象被称为“视觉残留”。
视觉残留是一种人类眼球的生理现象，当一个物体或影像从眼前突然消失时，人眼所看到的这个物体
的影像并不会随即消失，它还会在人的视觉中停留大约十分之一秒的时间。
不知你是否观察过这样的景象.几乎每一个理发店的门口都有一种绘制了螺旋形图案的会旋转的圆筒形
灯箱。
每当眼睛注视一会儿旋转的灯箱后，会感觉到旋转的图案不停上升，这是为什么呢？
心理学家给出了这样的解释：多幅内容相似只有部分差别的画面在人眼前按次序排列出现时，在心理
上人们会不南自主地将这些画面的内容相互联系起来，产生某种动感趋向的感觉，即“动感视错觉”
。
利用人的视觉残留生理现象和动感视错觉的心理现象，将内容有关联有规律的成组图像在同一个图框
里按照顺序快速切换，从而产生图像运动的视觉效果的视觉游戏方法称为“动画”。
两种现象的存在是动画得以出现的根本条件，事实上，它们也是一切影视作品得以存在的前提条件。
既然动画是一种视觉的游戏，那么我们可以通过一些游戏方法创造出动画的视觉效果来。
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编辑推荐

《逐格动画技法(第2版)》是21世纪经典动漫系列教材之一。
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