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内容概要

《Flash
CS5动画设计项目实践教程》根据高等职业技术教育的教学特点，结合教学改革和市场、行业应用需
求编写而成。
本书采用项目化组织结构，每章开始都设有教学要求和项目导读，每章按项目效果、项目目的、项目
技术实训、相关知识和拓展练习进行编排，使读者在实际项目中学习知识。
全书共6章：动画制作原理、Flash
CS5图形绘制与编辑、Flash CS5文字特效、Flash CS5动画制作、Flash CS5按钮制作、 Flash
CS5综合制作。

 《Flash
CS5动画设计项目实践教程》内容广泛翔实，适用于全国高等院校职业技术学院、本科院校及二级职
业技术学院、成人高校、继续教育学院使用，可作为Flash初学者的入门教材，也可以作为培养相关动
画技术设计人员的培训教材。
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章节摘录
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编辑推荐

《Flash CS5动画设计项目实践教程》为教育部高职高专计算机教指委规划教材之一。
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