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内容概要

　　《21世纪高等院校动画专业实训教材：三维动画实训（上）》结合案例，通过项目式教学，对场
景建模、材质贴图以及灯光渲染等进行了详细的讲解，展示了三维动画设计的实训流程。
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书籍目录

导论项目1  场景建模与绘制材质贴图    任务1  场景模型制作    任务2  UV编辑    任务3  制作贴图项目2  场
景渲染    任务1  灯光基础    任务2  Menta I Ray渲染
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编辑推荐

新的形势要求教材建设适应新的教学要求，作为动画专业教育的重要环节，教材建设身负重任。
“21世纪高等院校动画专业实训教材”针对高等学校，特别是高职高专学生的自身特点，按照国家高
等教育的特点和人才培养目标，以素质教育、创新教育为基础，以适应高职高专课程改革为出发点，
以学生能力培养、技能实训为本位，使教材内容和职业资格认证培训内容有机衔接，全面构建适应21
世纪人才培养需求的高等学校动画专业教材体系。
林世仁主编的《三维动画实训(上)》是此书系之一。
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