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内容概要

　　本书根据高校动画专业的要求来安排体例和进度，在任务驱动和工学结合的教改思路下编写，以
完成真实项目为目标，根据项目制作流程确定教学顺序，同时作者多年高校教学经验和实际项目制作
经验，具有极强的实用性。
《3ds
Max动画设计与制作项目教程》采用项目驱动方式，以实例化教学，由浅入深的讲解3ds
Max软件各项重要功能，内容涵盖建模、材质、灯光、摄像机、渲染、动画、粒子等方面。

　　本书适合高校动画相关专业学生、中等职业学校相关专业学生，以及社会各三维动漫培训机构和
初、中级动漫爱好者学习使用。
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章节摘录
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编辑推荐

《3ds Max动画设计与制作项目教程》是中等职业教育计算机应用专业系列规划教材之一。
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