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内容概要

　　《影视动画后期制作实训(21世纪高等院校动画专业实训教材)》以案例项目化的体例编写，以任
务驱动式的模式教学，循序渐进，由易到难，强调实战，系统地介绍了影视动画后期剪辑与合成的基
本方法和操作步骤。

《影视动画后期制作实训(21世纪高等院校动画专业实训教材)》精选了 5个项目，项目下设若干任务。
项目1和项目2通过使用Avid
Media Composer
（国际非线性编辑的标准制定者、国际著名影视编辑软件）分别学习了动画演示稿的制作和影视动画
后期剪辑的技巧；项目3、项目4和项目5则通过
NUKE（国际著名影视后期合成软件）系统地学习了影视动画后期制作中的基本合成、综合合成和三
维合成。

本书适合高校影视传媒、动画、数字艺术及相关专业的学生以及广大CG 爱好者学习使用。
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书籍目录

项目1 从一个分镜开始——动画演示稿
 任务1 初识Avid
 任务2 素材导入
 任务3 基本编辑
 任务4 加入声音
 任务5 加入效果
 任务6 生成动画演示稿
项目2 完成一件作品——动画短片编辑
 任务1 深入Avid
 任务2 素材组织
 任务3 短片修改
 任务4 特技使用
 任务5 音频调整
 任务6 字幕制作
 任务7 颜色校正
 任务8 视频输出
项目3 从简单入手——基本合成
 任务1 初识NUKE
 任务2 素材导入
 任务3 节点连接
 任务4 视图操作
 任务5 参数设置
 任务6 基本合成
 任务7 渲染输出
项目4 向电影学习——综合合成
 任务1 调色
 任务2 滤镜
 任务3 速度
 任务4 抠像
 任务5 遮罩
 任务6 跟踪
项目5 三维案例——三维合成
 任务1 视图设置
 任务2 物体操作
 任务3 三维合成
 任务4 渲染输出
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编辑推荐

傅立新主编的《影视动画后期制作实训(21世纪高等院校动画专业实训教材)》适合高校本、专科动画
专业及其相关专业和数字媒体艺术专业的学生，以及影视动画爱好者使用。
在学习本教材前，学生须掌握动画创作的前期设计基础知识和必要的数字动画技法。
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