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内容概要

内容简介
MicrosoftVisualC十十6.0作为MicrosoftVisualStudio的重要组成部分，包含了迄今为止功能最为强
大的基于Windows的应用框架，在同类产品中处于领先地位。

VisualC十十6.0是Microsoft迄今为止最全面、最完善的程序开发工具，为了适应各种编程风格，该软
件提供了各种各样的辅助工具，在发挥编程能力和提高灵活性方面达到了空前的水平。
与以往VisualC十十
的各种版本相比较，VisualC十十6.0在编程环境、程序语言技术等方面做了许多改进，从而使VisualC
十十
更加适合专业程序员快速进行应用程序的开发。

本书内容丰富、图文并茂，是一本适合各种读者学习VisualC十十6.0的优秀参考书。
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