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内容概要

内容简介
本书是“自学捷径”系列丛书的一本。
VisualBasic6.0是微软公司开发的可视化开发工具，它功能强
大，使用方便。
利用visualBasic6.0，可以像搭积木一样，开发出专业级的应用程序，可以说VisualBaisc
是Windows平台上最优秀的应用程序开发工具之一。
本书从VisualBasic程序设计基础入手，讲解Visaul
Basic编程方式及其语言要素，然后介绍了visaulBasic6.0中的常用控件，最后还介绍了VisualBasic鼠标
与键盘事件的响应、文件操作、错误处理与调试、数据库的使用以及其他一些高级的应用。

本书内容充实，并利用大量的实例进行介绍，适合初级用户入门与中级用户进阶使用。
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