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内容概要

本书结合软件开发实际，循序渐进地全面介绍了统一建模语言（UML:Unifide Modeling Language）的基
本概念、实际应用和理论基础。
全书共分为17章，分别介绍了：软件产品开发和软件建模的关系、统一建模语言简介、需求分析和用
例视图、交互与交互图、结构建模与逻辑视图、类、关系、共用机制(common mechanism)、类图(class
diagram)、接口、类型、角色、模型包、实例、对象图、状态机、状态机图的活动图等内容。
章节和内容的安排按照软件开发过程的分析、设计、建造的顺序展开，并通过大量的建模实例详细解
释了各种UML模型元素的语义、语法和建模原则。
   本书既可以用做计算机应用技术专业的研究生课程的教材，也可以供软件产品的分析、设计和开发
人员作为软件设计的具有实用价值的参考书。
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