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内容概要

CAXA实体设计是由北京北航海尔软件有限公司通过国际合作研发的具有国际先进水平的新一代三维
设计软件，该软件把美国最新专利技术和CAXA多年来在CAD／CAM领域所积累的经验相结合，真正
使得实体设计做到了简单易用。

    本书是《CAXA实体设计》系列丛书中的一本，主要介绍了创新设计概念；CAXA，实体设计的安装
和使用方法、智能因素、图素和零件的装配、零件设计、曲面设计、生成工程图纸、实体的渲染设计
、三维动画制作、数据共享等基础内容，最后以三元子泵的实体设计为例，展示了综合运用该软件进
行创新设计的完整流程。

    本书是“CAXA大学”各“CAXA教育培训中心”三维数字化创新设基础课程培训教材，适合CAXA
实体设计的初学者自学使用，也可作为大专院校相关专业的三维CAD教材。
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