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内容概要

VRML是一种三维造型和渲染的图形描述性语言，它的目的主要是为了在网页中实现三维动画效果以
及基于三维对象的用户交互。
    本书系统地介绍了VRML的起源、发展、当前应用情况及今后的发展前景，力求用通俗生动的语言
深入浅出地对VRML语言进行介绍，通过大量的实例对每个节点的语法进行详细的讲解，以便于读者
理解和操作。
本书所用实例均经过上机调试顺利运行。
    本书读者对象为多媒体技术开发人员、应用程序设计人员以及高等院校相关专业的师生。
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