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内容概要

　　本书主要针对初学Java的读者，主要介绍了面向对象程序代码的基本概念；创建图形用户接口所
要求的可视化对象；基于事件的编程等内容。
本书的主要目标是：在合理的编程规则下以一种能够被初级程序员接受的方式介绍上述内容，以期提
供给读者工具、技术以及创建并保持程序的必要理解，给更多的工作准备一个坚实的基础。
　　本书提供了非常清楚的定义，帮助读者获得和掌握Java知识，介绍概念的书写方式是本书最重要
、最有特色的部分。
本书的大量实例和习题都是笔者经验的结晶，这些例子非常适合对语言的基本介绍。
　　本书适合Java初学者做自学用书，也非常适合做大学Java程序设计的教材。
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