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内容概要

　　本书根据高职高专教育的特点，从实用的角度出发，用大量的实例详细讲述了使用VisualBasic6．0
集成开发环境进行程序设计的方法和技巧。
全书共分为12章，采用循序渐进的方式，对VisualBasic集成开发环境及控件的用法、VisualBasic的语言
基础以及VisualBasic在图形、多媒体和数据库等领域的应用等内容进行了详细的介绍。
全书内容丰富，通俗易懂，通过大量精选的实例，引导读者从最简单的操作入手，逐步掌
握VisualBasic应用程序开发的方法。
每章均安排了“教学重点”、“本章小结”、“知识测试”和“实验室”等内容，将等级考试要求及
实训内容融入其中，供读者练习。
本书可作为高职高专院校相关专业学生和VisualBasic编程爱好者的自学指导书。
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