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内容概要

Flash MX是美国Macromedia公司推出的动画制作软件，是目前制作网页交互动画的优秀工具。
它支持多种格式的图像、视频、声音文件，可以制作出交互性很多强的动画作品；并具有强大的多媒
体编辑功能，可以广泛地应用于网页制作、MTV、游戏程序等。
    本书以实例制作为主线，系统、全面地介绍了动态网页制作软件Flash MX的使用方法和技巧，通
过50个精彩实例的制作为读者展示了Flash MX的无限魅力。
本书介绍的精彩实例，内容由浅入深，使读者通过本书可以全面地掌握Flash MX的使用技巧，制作出
各具特色的动态网页。
同时我们为每个范例都配备了相应的习题，帮助读者更好的融会贯通范例的精华，这也是本书的一个
特色。
     本书内容详实、结构合理，50个实例都具有较好的代表性，适用于高职高专院校计算机专业；也适
合广大Flash MX爱好者自学和作为相关培训班的培训教材。
也可供各类动画制作人员、多媒体制作人员，网页制作人员借鉴与参考。
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