
第一图书网, tushu007.com
<<Web程序设计与应用教程与实训>>

图书基本信息

书名：<<Web程序设计与应用教程与实训>>

13位ISBN编号：9787301102886

10位ISBN编号：7301102887

出版时间：2006-1

出版时间：北京大学出版社

作者：温志雄

页数：251

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Web程序设计与应用教程与实训>>

内容概要

　　创建交互式的动态网页和具有数据库访问功能的Web应用程序是网站建设必备技术。
.本书共分为10章，详细讲述了Web程序设计的基本知识和编程技巧。
首先介绍了ASP的基本概念、HTML语言和VBScript语言，然后介绍如何使用ASP内置对象、ASP组件
和ADO对象，最后以小型教务管理系统的开发过程介绍了ASP技术的综合应用。
本书内容力求全面、准确、易读；以应用为目标，重点和难点突出；在每章后面都附有小结、习题和
上机实训。
..本书适合作为高职高专院校计算机类专业网络编程类课程教材，课程可开设在任何一个学期。
本书也可供电子商务网站的开发人员参考和使用。
内容特点：本书主要介绍Web程序设计与应用技术，帮助读者学会制作交互式动态网页和建立网站的
技术。
.全书通过一个软件开发实例“Web应用程序实例一一小型教务管理系统”来讲解编程的实际过程。
..本书适合作为高职高专院校计算机类专业网络编程类课程教材，也可供电子商务网站的开发人员参
考和使用。
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