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前言

　　本书是根据21世纪机械工程学科发展的需要，以“科学性、先进性、系统性和实用性”为目标，
由长期从事计算机绘图软件教学和研究工作的教师编写而成。
本书编写的主要目的是使读者通过书中的经典实例，迅速掌握各种零件的建模方法、技巧和构思精髓
，使读者在短时间内熟练掌握UG软件的应用操作。
　　本书以UG.NX 6.0中文版为基础，全面介绍了其建模基础、模型装配和工程制图3个常用模块的常
用操作方法，全书共分为以下5部分。
　　第1部分UG软件入门。
介绍UGNX 6.0软件的技术特性和一些常用的功能模块，UG NX 6.0软件的基本概念和使用方法。
　　第2部分实体建模基础。
主要介绍基于特征的实体建模，包括了建模方法，各种特征操作的概念及创建方法。
　　第3部分装配建模。
介绍UG软件的基本装配功能，主要包括装配的基本概念、自底向上和自顶向下的设计方法、配对定
位组件等。
　　第4部分工程制图。
主要介绍UG软件工程制图模块的基本概念、各种视图、标注及参数的预设置等。
　　第5部分减速器的建模与装配。
介绍单级圆柱齿轮减速器主要零件的建模方法与装配过程。
　本书主要特点如下。
　（1）在写作方式上紧贴UG NX 6.0中文版的实际操作界面，采用软件中真实的对话框、操控板、按
钮和图标等进行讲解，力求使读者能够直观、准确地操作软件进行学习，迅速掌握运用UG NX 6.0软
件进行机械产品设计的过程和方法。
　　（2）通过具有针对性、代表性的实例讲解常用命令，能够开拓读者思路，使其掌握方法，提高
对知识综合运用的能力。
在学习过程中，通过循序渐进的练习使读者真正掌握造型设计的技巧。
　　本书面对不同层次的读者，可以作为机械类、近机械类专业的本科教材，也可以作为高职高专院
校培养学生计算机辅助设计建模和加工应用能力的教学用书，还可以作为工程技术人员的UG软件自
学教程和参考书。
　　本书由四川农业大学等8所院校参加编写。
全书由四川农业大学张黎骅、吕小荣任主编，浙江林学院赵超、西华大学张道文和四川农业大学杨萍
任副主编，全书由张黎骅统稿。
参加编写的人员还有重庆大学张志飞、石方圆，吉林大学曾百功，西南交通大学程跃、郑严，四川农
业大学陈松柏、陈洪、李伟、江小亮，滁州学院吕小莲和长江师范学院胡启敏。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<UG NX6.0计算机辅助设计与制造实>>

内容概要

本书是根据21世纪机械工程学科发展的需要，以“科学性、先进性、系统性和实用性”为目标，由长
期从事计算机绘图软件教学和研究工作的教师编写而成。
本书以UGNX 6.0中文版为基础，介绍其建模、装配和制图3个常用模块，主要内容包括UGNX 6.0入门
、建模基础、曲线与草图绘制、实体建模、模型编辑、参数化建模、模型的装配、工程制图和综合运
用实例——减速器。
本书在写作方式上紧贴UGNX 6.O中文版的实际操作界面，采用软件中真实的对话框、操控板、按钮
和图标等进行讲解，力求使读者能够直观、准确地操作软件进行学习，迅速掌握运用UG NX 6.o软件
进行机械产品设计的过程和方法。
　　本书可作为高等院校机械类、近机械类专业计算机辅助设计课程的教材，也可作为广大工程技术
人员的UG软件自学教程和参考书。
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　3.1 曲线　　3.1.1 直线　　3.1.2 圆弧和圆　　3.1.3 直线和圆弧　　3.1.4 基本曲线　　3.1.5 倒斜角　
　3.1.6 矩形　　3.1.7 多边形　3.2 来自体曲线的操作　　3.2.1 相交曲线　　3.2.2 截面曲线　　3.2.3 抽
取曲线　3.3 曲线集的曲线　　3.3.1 偏置曲线　　3.3.2 连接曲线　　3.3.3 投影曲线　　3.3.4 组合投影
　　3.3.5 镜像曲线　3.4 曲线的编辑　　3.4.1 编辑曲线参数　　3.4.2 修剪曲线　　3.4.3 修剪角　
　3.4.4 分割曲线　　3.4.5 编辑圆角　　3.4.6 拉长曲线　　3.4.7 曲线长度　　3.4.8 光顺样条　　3.4.9 
点　　3.4.10 点集　3.5 草图　　3.5.1 简单草图曲线　　3.5.2 复杂草图曲线　　3.5.3 编辑草图曲线　3.6
草图定位　3.7 草图约束　　3.7.1 尺寸约束　　3.7.2 几何约束　3.8 通过草图建模的综合实例　本章小
结　习题第4章 实体建模　4.1 基本实体模型的建立　　4.1.1 长方体　　4.1.2 圆柱　　4.1.3圆锥　
　4.1.4 球体　4.2 由曲线创建实体模型　　4.2.1拉伸　　4.2.2回转　　4.2.3 沿引导线扫掠　　4.2.4 管道
　4.3 布尔运算　　4.3.1 求和　　4.3.2 求差　　4.3.3 求交　4.4 综合实例1——创建轴零件　　4.4.1 轴
零件主体　　4.4.2 键槽的建立　4.5 综合实例2——创建模架零件本章小结习题第5章 模型编辑第6章 参
数化建模第7章 模型的装配第8章 工程制图第9章 综合运用实例——减速器参考文献
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章节摘录

　　3.1.4　基本曲线　　该功能提供非关联曲线创建和编辑工具，这里仅简单做介绍。
　　选择[插入]→[曲线]→[基本曲线]选项。
或单击（曲线）工具条中的图标，弹出如图3.8所示的（基本曲线）对话框和如图3.9所示的（跟踪条）
对话框。
　　1.直线　　（1）无界：指建立的直线沿直线的方向延伸，不会有边界。
　　（2）增量：系统通过增量的方式建立直线。
给定起点后，可以直接在图形工作区指定结束后，也可以在跟踪条对话框中输入结束点，相对于起点
的增量。
　　（3）点方法：通过下拉列表设置点的选择方式。
共有[自动判断点]、[光标定位]等8种方式，如图3.10所示为[点方式]下拉列表。
　　（4）线串模式：把第一条直线的终点作为第二条直线的起点。
　　（5）锁定模式：在画一条与图形工作区中的已有直线相关的直线时，由于涉及对其他几何对象
的操作，锁定模式记住开始选择对象的关系，随后用户可以选择其他直线。
　　（6）平行于：用来绘制平行于XC轴、YC轴和ZC轴的平行线。
　　2.圆弧　　在如图3.8所示的对话框中单击图标，弹出如图3.11所示的（基本曲线）对话框。
　　（1）整圆：绘制一个整圆。
　　（2）备选解：在画圆弧过程中确定大圆弧或小圆弧等。
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