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前言

CAXA实体设计2007是一个全新的三维CAD创新设计软件，CAXA实体设计是最先将完全的可视化三维
设计、图纸生成和动画制作融入微机的系统。
它具有独特的三维球功能、专业的渲染及强大的动画制作功能，而且操作简单灵活、功能强大、内容
丰富、方法先进。
本书作者结合多年实际设计经验，内容安排上采用由浅入深、循序渐进的方式，详细地介绍了CAXA
实体设计软件在工业设计的具体应用；并结合工程实践中的典型应用实例，详细讲解设计思路、设计
流程及详细的操作过程。
希望通过本书的学习，能使读者掌握三维设计方法和思路，提高读者使用CAXA实体设计软件的设计
水平，对有CAXA实体设计基础或没有CAXA实体设计基础的读者，在设计水平和设计思路的提高上
都能起到一定的帮助作用。
内容简介全书在每章的内容安排上，首先详细讲解了基础命令的使用和各命令菜单的具体功能，其次
通过针对简单命令的实例讲解使读者掌握基础命令的应用，再次通过复杂实例使读者对本章所涉及的
命令进行综合应用，最后附有思考题和练习题，使读者通过自己的实际练习操作掌握设计的方法和思
路，提高设计水平。
全书共包括11章，主要内容安排如下：第1章为CAXA实体设计软件概述，主要内容包括CAXA实体设
计软件的设计环境、视向功能、多功能视窗、设计树及零件的命名等。
本章内容简单，但却是读者熟练使用CAXA实体设计软件的基础。
第2章为三维创新设计，主要内容包括图素的几种编辑状态、标准智能图素、编辑图素尺寸的注意事
项、三维球简介、三维球的定位操作、三维球的阵列操作等，在本章的最后通过肋板件和管件底座两
个典型实例，使读者更好地掌握CAXA实体设计中三维创新设计的方法和操作技巧。
第3章为特征零件的生成，主要内容包括二维草图、特征生成工具、三维文字的生成等，在本章的最
后通过簸箕这一典型实例，使读者更好地掌握CAXA实体设计中特征零件的生成方法和操作技巧。
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内容概要

　　通过对本书的学习，读者可以快速、有效的掌握CAXA实体设计2007绘制的方法、绘图思路和技
巧。
　　本书采用理论与实践相结合的形式，深入浅出地讲解CAXA实体设计2007软件的设计环境、操作
方法，同时又从工程实用性的角度出发，根据作者多年的实际设计经验，通过大量的工程实例，详细
讲解了CAXA实体设计2007软件进行设计的流程、方法和技巧。
主要内容包括CAXA实体设计软件概述、三维创新设计、特征零件的生成、曲面设计、工具设计元素
及高级图素的应用、钣金零件的设计、装配设计、工程图、渲染设计、动画设计、CAXA实体设计数
据的输入与输出等。
　　本书附光盘1张，内容包括书中所举实例图形的源文件及多媒体语音视频教学录像。
　　本书是CAD应用工程师指定用书，适用于CAXA实体设计初、中、高级用户使用。
除作为工程技术人员的技术参考用书外，既可以用于自学，同时也可以作为大中专院校师生及社会培
训班的实例教材。
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书籍目录

第1章 CAXA实体设计软件概述  1.1 设计环境  1.2 视向功能  1.3 多功能视窗功能　1.4 设计树及零件的命
名　1.5 本章小结第2章 三维创新设计　2.1 图素的几种编辑状态　2.2 标准智能图素　2.3 编辑图素尺寸
的注意事项　2.4 三维球简介　2.5 三维球的定位操作　2.6 三维球的阵列操作　2.7 综合实例一：肋板
件　2.8 综合实例二：管件底座　2.9 本章小结　2.10 思考题　2.11 练习题第3章 特征零件的生成　3.1 
二维草图　3.2 特征生成工具　3.3 三维文字的生成　3.4 综合实例：簸箕　3.5 本章小结　3.6 思考题
　3.7 练习题第4章 曲面设计　4.1 曲线的生成　4.2 曲面的生成　4.3 布尔运算　4.4 综合实例一：椭圆
　4.5 综合实例二：组合椅　4.6 本章小结　4.7 思考题　4.8 练习题第5章 工具设计元素及高级图素的应
用第6章 钣金零件的设计第7章 装配设计第8章 工程图第9章 渲染设计第10章 动画设计第11章 CAXA实
体设计数据的输入与输出
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章节摘录

插图：主菜单中各项菜单的内容和名称叙述如下：（1）文件。
【文件】菜单包括设计环境调入、保存、打印、模型或对象的图像插入、模型输入、输出等选项，还
包括定义特定的文件属性或通过电子邮件发送设计环境文件的选项等。
（2）编辑。
【编辑】菜单除包含取消操作、重复操作、剪切、复制、粘贴和删除等传统选项以外，还包含设计对
象显示和编辑时所需要的一些附加选项。
（3）显示。
【显示】菜单是所有菜单中选项内容最多的一个。
它包括查看有关设计环境窗口的一些选项，如：工具条、状态条和设计元素库、设计树等；还包括查
看设计环境中的光源、视向、智能动画、.附着点和基准面等选项；通过【显示】菜单，也可以选择显
示智能标注、约束、包围盒尺寸、关联标示和约束标示等。
（4）生成。
【生成】菜单可以生成自定义智能图素，可以向设计环境中添加文字或生成曲面，还可以利用选项添
加新的光源或视向；附加选项还能够生成智能渲染、智能动画、智能标注、文字注释和附着点等内容
。
（5）修改。
【修改】菜单的选项包括图素或零件模型的边过渡、边倒角以及对表面进行修改，如表面移动、拔模
斜度、表面匹配、表面等距等。
此外，还可以对图素或零件模型实施镜像、抽壳和分裂等操作。
（6）工具。
【工具】菜单上的选项包括三维球工具、无约束装配工具、选择纹理、凸痕、贴图、视向工具以及用
来分析对象、显示统计信息或检查干涉的工具。
对于钣金件设计，有钣金展开和展开复原的选项等。
除此之外，工具菜单中，还包括一些重要的【选项】和【工具】，如提供了多种属性表。
在这些属性表中，可以定义设计环境及其组件的多方面参数。
【工具】菜单还包括自定义工具条和自定义菜单选项。
【工具】菜单上的其他工具可供设计过程中设计、添加新的工具和利用Ⅵsual Basic编辑器生成自定义
宏。
（7）设计工具。
【设计工具】菜单包括组合操作、移动锚点、重置包围盒、重新生成、压缩和解压缩对象、布尔运算
等选项。
设计工具菜单的其他选项还包括组合图素、利用选定的【面】生成新的【智能图素】等。
（8）装配。
【装配】菜单包括将图素、零件模型、装配件装配成一个新的装配件或拆开已有的装配件选项以及在
装配件中插入零件和装配、解除外部链接、将零件或装配件保存到文件中以及访问【装配路径】对话
框等。
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编辑推荐

《CAXA实体设计2007基础教程》：全国应用型人才培养工程指定教材·工程制造类
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