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前言

本套教材经过全国几十所高等学校老师一年多的努力，终于与广大读者见面了。
我相信，它一定会受到全国高等学校计算机界老师和同学们的热烈欢迎。
随着信息技术的飞速发展，单一培养模式已经不能满足社会对计算机专业人才多样化的需求。
应对这一变化的最佳办法，就是采用多种模式的培养方式。
当前，高等学校的计算机教育正处于从过去的单一培养模式向多种培养模式的转变过程中，多种模式
的培养方式将是必然的发展方向。
多种模式的培养方式包括：培养人才的类型不同研究型，应用型）；专业方向不同（计算机软件，计
算机网络，信息安全，信息系统，计算机应用技术等）；课程设置的多样性等。
同时，高等教育对科技人才培养的要求是：不但要培养研究型科技人才，还要为国家培养更多的应用
型科技人才（或称工程型科技人才）。
也就是说，培养应用型科技人才是百分之九十以上的普通高等学校的主要任务。
本套教材正是为适应多种模式培养方式的要求，并且着重于培养计算机领域高级应用型科技人才的需
求，而组识编写的。
本套教材具有如下特点。
1．基础理论够用计算机专业所需的基础理论知识以够用为准，不是盲目扩张。
如数字系统的基础知识，计算机的基本组成原理和体系结构的基础知识，离散数学的基础知识，数据
结构和算法的基础知识，操作系统的基础知识，程序设计的基础知识等，都进行了必要的讲解介绍。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<汇编语言程序设计>>

内容概要

本书以80x86系列微机为特定对象，从程序员角度介绍80x86系统结构和相关资源，以及常用的基本指
令；在此基础上，主要讲述使用汇编指令构造顺序结构、分支结构和循环结构的一些“标准化”方法
，以及模块化程序设计的基本知识、基本原理和相关技术与技巧，如参数传递方法、局部变量分配方
法与技巧、多模块程序汇编连接方法等；此外，还介绍浮点运算的程序设计方法及SIMD指令集等内
容。
    本书可以作为计算机专业本科生的专业教材，也可以作为深入学习计算机科学的读者的自学教材，
还可以作为非计算机专业的研究生、本科生、专科生和从事汇编语言程序设计的技术人员的参考书。
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章节摘录

插图：第2章基础知识本章主要介绍和汇编语言程序设计密切相关的一些基础知识，包括：·二进制
进位记数制及其与二进制数的相互转换。
·数值型数据的编码：无符号整数、有符号整数、浮点数和BCD码。
·常用的编码：ASCII码、汉字国标码等。
·二进制数的算术运算和逻辑运算。
2.1 常用数制及其相互转换电子计算机的核心是电子电路，其最基本的逻辑电路是电子开关。
一个开关只有两种状态：不是断开，就是闭合，若将其中的一种状态记做o（如断开），另一种状态
记做1（如闭合），那么开关电路作为计数器使用。
1路开关可计2个数：0，1；2路开关可计4个数：O0，O1，10，11；依次类推，n路开关可计2个数。
电子计算机本质上是由许许多多这样的开关电路组成的高速运转的电子装置，所以经常说计算机只认
识两种符号：0和1，即只能处理二进制代码。
由于计算机只能以二进制方式动作，所以对一切数值数据及非数值数据，也只能由0和1这两种符号来
表示，即必须转换成二进制编码形式，计算机才能识别并处理。
在实际使用中，由于二进制代码位数较长，书写、阅读和计忆都不方便，所以常采用十六进制数或八
进制数形式来表示二进制编码。
但是人类熟悉的是十进制数，并不习惯使用二进制计数，所以在使用中根据需要，计算机中的编码和
数经常用十进制、二进制、十进制和八进制形式表示。
为叙述方便，本书中若没有特别标注或说明，数均为十进制计数形式。
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编辑推荐

《汇编语言程序设计》为全国本科计算机应用创新型人才培养规划教材之一。
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