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内容概要

本书是学习C语言程序设计的基础教材。
本书的特点是在内容安排上采用循序渐进的方式，在组织彤式上采用通俗易懂的案例教学和启发式教
学的方式，并辅以大量的便于说明问题的案例，用案例带动知识点的方法进行讲解，以一节为一个单
元，对知识点进行了细致的取舍和编排，按小节细化知识点并结合知识点介绍了相关的实例，将知识
和案例放在同一节中，知识和案例相结合。
本书可作为高校各专业C语言教材和全国计算机等级考试参考书，也可供对C语言感兴趣的其他读者自
学使用。
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编辑推荐

　　C语言程序设计是我国各高校普遍开设的一门重要的计算机基础课程，同时也是计算机专业学生
学习程序设计语言的必修课程。
通过本课程的学习，能使学生应用计算机解决问题的能力得到进一步的提高，为后续的计算机应用课
程打下坚实的基础。
在编写本书过程中，作者结合自己多年从事C语言教学的经验，理论联系实际，尽可能将概念、知识
点与例题结合起来，力求通俗易懂。
每道例题都添加了必要的中文注释，并且程序中输入／输出提示信息也多采用中文，增加了程序的可
读性。
另外，还给算法较难的例题附加了程序解析。
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