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内容概要

本书是为对外汉语教师、汉语教师志愿者编写的汉语教学辅助用书，对外汉语专业学生亦可参考。
全书分上、下两册，分门别类地介绍了100个实用有趣的游戏，既有汉语语音、汉字、词汇、语法、听
力、口语等方面的游戏，又有一些跟中国文化有关的教学活动。
每个游戏包括游戏介绍、游戏准备、游戏过程、注意事项、游戏变通、心得随笔等部分，注意事项和
游戏变通部分还有很多贴心提示，即使是教学新手也能灵活应用。
    本书可帮助教师更加有效和灵活地开展不同内容、不同层次的汉语课堂教学，从而在快乐的氛围中
潜移默化地提高学生的汉语水平，增强他们对中国文化的了解。
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章节摘录

　　在上册里，我们已经谈过了游戏的改进和创新的问题。
这里我们有必要再次提醒一下读者其中最重要的两点：　　一、游戏的设计原则　　1.游戏应有目的
性　　教师不能随意地安排游戏，游戏必须为教学服务。
因此教师要根据教学的内容和目标进行合理的设计。
　　2.游戏应有创造性　　游戏活动只有具备创造性才能在课堂上有生命力。
这就要求教师做到能创造性地设计游戏活动，灵活地处理教材内容与游戏的关系。
3.游戏要有一定难度　　教师在设计游戏时要把握游戏的难度，使游戏活动既能最大限度地激发学生
的参与热情，又能使课堂充满悬念与挑战，使学生乐于尝试，并有机会在活动中体验成功。
　　4.游戏应有可操作性　　教师设计的游戏活动应当形式简单、易于操作，这样才能使每个学生都
能参与且乐于参与，使每个游戏活动能充分发挥其应有的作用。
5.游戏应具备多样性　　学生喜欢在课堂上以游戏的形式学习知识，但是同一个游戏玩儿过多次之后
，学生就会对其失去兴趣。
这就需要教师平时注意积累多种游戏的方法，不断设计新的游戏，以满足学生强烈的好奇心，持续激
发他们的兴趣。
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