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内容概要

本书是高等职业院校艺术类艺术设计专业的一门重要计算机辅助设计必修课，通过本课程系统的理论
讲授和科学的上机操作训练，使学生理解Illustrator CS3的软件特点，明确IllustratorCS3在设计领域里的
重要作用，掌握Illustrator CS3的使用技巧、设计方法及创意过程，为进一步学好专业知识打下基础。
　　　　　本书是北京大学出版社为了适应我国当前艺术设计教育教学改革和教材建设的迫切需要，
培养适应市场需要的技能型人才，并配合各院校建设精品教材、精品课程，出版的“21世纪全国高职
高专艺术设计系列技能型规划教材”系列教材之一。
　　本书可作为高职高专、成人高校、中等职业院校的教材，也可作为广大平面设计爱好者的自学参
考书。
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