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内容概要

　　《flash交互设计》系统介绍了flash动画制作的思路、方法和技巧，内容包括图形的绘制和编辑、
图层的灵活运用、actionscrip语句的设计及使用、音频和视频的导入导出和控制、交互展示设计效果、
游戏设计效果等综合商业案例设计及基本用法。

　　《flash交互设计》可作为普通高等院校计算机、电子信息、数字传媒、动漫、新闻、师范等专业
动画制作类课程的教学用书，也可供flash中高级用户自学参考。
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章节摘录

版权页：插图：

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<FLASH 交互设计>>

编辑推荐
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