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内容概要

本书全面系统地讲解了动画原画制作人员在动作设计方面的构思与创作方法，用真实的动画项目案例
对原画设计进行分析，掌握原动画绘制创作中的基本规律和表现技巧，通过大量实际商业项目案例提
高学生自身的绘制与创作水平。

本书强调理论和实践相结合，在实例教学的同时，安排了大量的课内外实训练习作业，使学生在练习
过程中掌握原画的绘制方法和技巧。
本书所涉及的内容广泛，结合大量的经典范例，内容生动翔实，通俗易懂：有助于提高学生学习兴趣
，快速达到原画师和动画师的职业要求。
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书籍目录

丛书总序
前言
课程导语
第一章　原画创作入门
　第一节　原画性质与任务
　 一、了解手绘动画制作流程
　 二、在做原画动画绘制前需要了解和思考的事情
　 三、何为原画设计
　 四、怎样绘制原画
　第二节 原动画制作人员的创作方法
　 一、原画动作的构思
　 二、动作的设计
　 三、动作的分析
　 四、关键姿势的捕捉
第二章　原画设计的方法
　第一节　掌握造型的基本动态
　 一、动态线
　 二、培养对动态动作的捕捉和记忆能力
　 三、绘制动态造型的步骤
　 四、绘制动态造型的技巧
　第二节　原画设计的构思
　第三节　预备动作
　 一、预备动作的概念
　 二、案例分析
　第四节 主动作与次要动作的设计
　 一、主要动作与次要动作的关系
　 二、主动作的设计
　 三、次要动作的设计
　第五节　缓冲动作
　 一、缓冲动作的概念
　 二、缓冲动作分析
　第六节　跟随动作的设计
　 一、跟随动作的概念
　 二、头发追随动作分析
　 三、转头动作分析
第三章 口型动作的设计
　第一节 口型的配合
　 一、发音与口型
　 二、绘制角色口型的特征
　 三、口型与表情的关系
　 四、口型后期合成的注意事项
　第二节 对白与肢体动作之间的关系
　 一、小美自我介绍独白案例解析
　 二、小男孩对白案例解析
　第三节 口型绘制的技巧
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　 一、不要拼凑口型
　 二、口型动画需要过渡流畅
　 三、强调重音的口型动画
　 四、对白过程中的角色造型表现特征
第四章　原动画设计的技巧
　第一节　夸张的表现手法
　 一、造型的夸张与变形
　 二、动作的夸张与变形
　 三、挤压与伸展的表现手法
　 四、挤压与伸展在镜头上的运用
　第二节　弧线的运动轨迹
　第三节 角色的出画与入画
　 一、镜头剪接
　 二、镜头无技巧剪接组接的方法
　 三、镜头组接要遵循“动接动”、“静接静”的规律
　 四、镜头组接的时间长度设计
　 五、镜头组接的节奏
第五章　镜头间动作的衔接
　第一节　应用Flash软件绘制动画的技巧
　 一、明确元件的重要性
　 二、逐帧动画与补间动画
　 三、Flash动画中的转枢动画
　 四、案例分析
　第二节　原画绘制注意事项
　 一、职业概况
　 二、工作要求
　 三、手绘动画工具
第六章　动画商业项目案例集锦
第七章　《动画绘制品》职业标准
参考文献
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章节摘录

版权页：插图：1.前期设计前期设计是一部动画片的起步阶段，前期准备充分与否尤为重要，往往需
要主创人员（编剧、导演、美术设计、音乐编辑）就剧本的故事、剧作的结构、美术设计的风格和场
景的设置、人物造型、音乐风格等一系列问题进行反复的探讨、商榷。
首先要有一部构思完整、结构出色的文学剧本，接着需要有详尽的文字分镜头剧本、完整的音乐脚本
和主题歌，然后根据文学剧本和导演的要求确立美术设计风格，设计主场景和人物造型。
当美术设计风格和人物造型确立以后，再由导演将文字分镜头剧本形象化，绘制画面分镜头台本。
动画片与所有影视作品一样，其制作环节通常从人们常说的“剧本乃一剧之本”开始。
“一剧之本”指的就是文学剧本，它保证了故事的完整、统一和连贯，是影片创作的基础，同时提供
了未来影片的主题、结构、人物、情节、时代背景和具体的细节等基本要素，一般由编剧来完成。
动画片剧本与普通影视剧剧本有所差别，需要文学编剧在撰写故事构架的同时能够更多地考虑动画片
制作的特点，强调动作性和运动感，并给出丰富的画面效果和足够的空间拓展余地；接着就是文字分
镜头剧本，它一般由动画导演亲自撰写，有提示画面、机位的角度，以及使用何种剪接手法，色彩、
光线的处理等的提示作用。
动画剧本是整集戏的蓝图，最终的版本，动画企业或公司会印制多个副本，分发给多个原动画者及制
作人员，便于同时着手工作。
因此剧本在各方面均要有详细的描述，使所有人能按照同一思路工作。
音乐脚本一般用于要求先期音乐的动画片，而主题歌的风格往往决定了整部作品的音乐基调，所以对
具有先期音乐的动画片来说，音乐脚本和主题歌的确立都是非常关键的。
有先期音乐也就存在后期配乐，后期配乐为已经制作好的画面，根据画面的节奏和感觉，配以相应节
奏和旋律的音乐，尽可能地达到音乐与画面上动作节奏的和谐、统一，从而使音乐配合画面动作，更
加突出动画片色彩、意境的效果。
美术设计师依据剧本和导演的要求，设计并确立美术风格，设计完成主场景、主场景色彩样稿以及人
物造型、人物造型的色彩指定，这些场景和场景色彩样稿、人物造型以及色彩指定的设计直接关系到
整部动画片的整体视觉效果和艺术风格。
画面分镜头台本的绘制，是由导演将文字分镜头剧本的文字变为画面，将故事和剧本视觉化、形象化
，不是简单的图解，而是一种具体的再创作。
它是一部动画片绘制和制作的最主要依据。
中后期所有的环节都是依据这份画面分镜头台本进行的，都必须严格服从台本的要求。
画面分镜头台本绘制各个分镜头的同时，对其内容的动作、对白的时间、摄影指示、画面连接等都要
有相应的说明。
一般总时长30分钟的动画剧本，若设置四百个左右的分镜头，将要绘制约八百幅图画的故事板。
我国著名的电影导演郑洞天曾经在《电影导演》一书中说：“电影是通过集体创作达到个人风格的艺
术。
如果说，导演创作的基础是文学剧本、那么，各个部门创作的基础是导演构思，即对未来影片的情节
、人物、画面、音响、节奏、色彩等的总体的设想。
否则，就会各行其是，使一部电影拍成不伦不类的东西。
”所以分镜头台本的绘制非常重要，它是中、后期各个环节的一个指导样本，所有环节都必须依据和
遵循分镜头台本的要求来展开。
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编辑推荐

《原动画实例教程》：全国高等院校应用型人才培养规划教材·艺术设计类,国家级精品课程配套教材
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