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内容概要

本书针对多媒体基本概念、多媒体素材和多媒体创作三个领域，从不同角度进行阐述。
对于多媒体的基本概念与多媒体素材制作的介绍，力求简明扼要；对多媒体创作软件authorware，通
过基础知识的讲解配以大量的典型实例以及上机练习，使读者能举一反三创作出精彩实用的课件。
    全书共分十一章，第一章介绍多媒体课件的基础知识以及课件素材的创作，第二至十一章介绍多媒
体的创作软件authorware在课件创作过程中的使用方法与技巧。
具体内容为多媒体课件概述；authorware概述；显示图标的应用；等待图标、擦除图标及计算图标的
应用；移动图标的应用；音频图标、数字电影图标及媒体动画的应用；authorware的交互；authorware
的结构设计；authorware变量和函数；库与知识对象；课件的调试与发布。
本书的特点是以实例带动教学，通过大量的实例促进教学。
为方便教师教学作者提供教材的电子课件和相关素材，联系电子邮箱：jlsdzyl@126．com。
    本书既可以作为师范院校相关课程的教材，也可以作为普通读者的自学和参考用书。
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音频图标   6.2 数字电影图标   6.3 导入flash动画   6.4 导入gif动画   6.5 qucktime视频文件导入   习题6 第七
章 authorware的交互 第八章 authorware结构设计 第九章 authorware变量和函数 第十章 库与知识对象 第
十一章 课件的调试与发布 参考文献 附：习题参考答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware课件制作实用教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


