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内容概要

　　本书详细讲解了acm国际大学生程序设计竞赛(acm/icpc)编程、调试方法，以及提高时间、空间性
能的策略，并充分利用了c++泛型编程的高效率、规范化的特性，全部采用c++泛型编程。

　　第1章讲解了acm程序设计入门知识；第2章讲解了c++泛型编程的容器、迭代器和常用算法；第3
章讲解了acm程序设计的基本编程技巧；第4章讲解了50道原版acm竞赛题的解题思路，并配有c++泛型
编程参考答案和题目的中文翻译。

　　本书是一本专门针对acm国际大学生程序设计竞赛而编写的入门教程，适合参加acm/icpc的大学生
和c++编程爱好者学习，对acm/icpc竞赛教练也具有一定的指导作用。
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编辑推荐

ACM国际大学生程序设计竞赛专门教程，全面涵盖编程、调试方法，以及提高时间、空间性能的策略
。
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